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INTRODUCCION

“Cada vez es mas claro, sin embargo, que el proyecto antropolégico de entender las sociedades humanas desde las
perspectivas de la biologia, el lenguaje, y la cultura tiene que pasar por las formaciones de la vida, trabajo, lenguaje e
identidad propiciadas por las nuevas formas tecnolégicas. No es este el Gnico espacio donde la antropologia
contemporanea se esta renovando, pero es sin duda uno de los mas vitales y el que puede traerle implicaciones mas
profundas”.

Escobar, Arturo. El final del salvaje (331:1999)

“Memorias vividas y patrimonios digitales” es la memoria del trabajo tipo multimedia “Homo habitus_
Publicacion electronica™ disponible en la direccion electronica: www.homohabitus.org. Habla de este
sitio Web que fue disefiado con el interés de crear un espacio electronico para publicar apartes de la
produccién académica en antropologia, pero que debido a su proceso incorporé otros discursos
académicos y extraacadémicos, para el desarrollo de su produccién en cada edicion. En términos
generales, busca la compilacién y difusién de saberes y conocimientos locales, a través de apartes de la
memoria cultural de la ciudad.

Por lo tanto, aborda desde la compilacion de documentos (principalmente electrénicos), formas diferentes
de ver diversos aspectos culturales de la ciudad, esperando evidenciar diferencias y particularidades
locales. Es asi como se publican imagenes, textos, videos, animaciones y audios elaborados por
estudiantes en sus trabajos académicos, investigativos e independientes y por otras personas vinculadas o
no a la academia, que en general, quieren que su trabajo o sus visiones de la ciudad sean divulgadas. Es
asi, como todo participante de la publicacion es coautor, al hacer parte de ella, contando ademas con que
no va a tener censura en los contenidos que quiere publicar. Es en este sentido, que retomo la afirmacion
del Antrop6logo Martin-Barbero, quien habla de hacer un uso estratégico de la comunicacién como
espacio estratégico de creacion y apropiacion cultural:

“En la esfera cultural lo que aparece explicitamente referido a la comunicacion siguen siendo las practicas
de difusién: la comunicacion como vehiculo de contenidos culturales 0 como movimiento de propagacion y
acercamiento de los publicos a las obras. Y coherente con esa reduccién del proceso al vehiculo, sera
legitimizada también la reduccion de los receptores a consumidores y admiradores de la actividad y
creatividad desplegada en la obra. Apenas se comienza a asumir la comunicacion como espacio estratégico
de creacidn y apropiacion cultural, de activacién de la competencia y la experiencia creativa de la gente, y
de reconocimiento de las diferencias, es decir de lo que culturalmente son y hacen los otros, las otras
clases, las etnias, los otros pueblos, las otras generaciones.” (Barbero, 2003:223)

Pues aunque la Antropologia no es la ciencia encargada del ejercicio de la comunicacion social, en ella es
relevante hacer evidente los discursos sobre el otro asi como su valoracion y reconocimiento cultural.

Construir un paisaje discursivo sobre el tema abordado en cada edicion es una de las propuestas en
desarrollo. Es asi como en el tiempo que se lleva en la Web se ha logrado compilar un pequefio corpus de
informacidén, que empieza a conformar un archivo digital con apartes visuales y discursivos sobre la
ciudad. La primera edicion de Homo habitus_ Publicacion electrénica fue sobre los alimentos y las
siguientes sobre el arte y la masica; no obstante, aunque se reconoce que los contenidos de cada nueva
propuesta son pinceladas sobre el tema, cada edicion permanece abierta para que nuevos aportes hagan
parte de ella’.

2'Y de esta manera aprovechar la versatilidad de este medio.
7
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Este trabajo, pensado como un proyecto a mediano y largo plazo, donde apartes de la memoria cultural
local se compilen y divulguen en la Web, asi como en diversos soportes magnéticos, pretende hacer
evidente y necesaria la apropiacion de los medios electrénicos en antropologia (incorporados cada vez
mas a nivel cultural), asi como aportar a una nueva dimension del patrimonio en la academia y la ciudad:
el patrimonio digital®, para que nuevas y viejas maneras de ver el arte, la ciencia, la tecnologia y la cultura
se complementen para generar un paisaje discursivo sobre la manera de ver y crear nuestras ciudades”.

La propuesta fue planteado en varias dimensiones: concepto, disefio, investigacion, compilacion de
materiales, memoria y patrimonio digital. Y aunque en la parte técnica la Antropologia no centra su fuerte,
la experimentacion, la investigacion, la gestion y una concepcién multidisciplinaria sobre el tema han
permitido desarrollar el trabajo complementariamente desde el arte, el disefio, la musica, los sistemas, la
investigacion, la escritura y las comunicaciones. El interés por los temas abordados, el uso de las
herramientas electrénicas y una buena gestion del conocimiento (la informacion, los recursos, medios,
etc.), han permitido que el trabajo se desarrolle en la medida de lo posible, con un buen grado de
viabilidad y permanencia.

Por partir de un interés académico, la mayoria del pablico de Homo habitus_ Publicacion electrdnica, esta
distribuido en la Universidad de Antioquia y la Universidad Nacional de Colombia, sede Medellin® y en
menor grado en otras instituciones culturales de la ciudad®. Por ser un trabajo experimental de labor
continua y tener una connotacion antropolégica, considero que es un ejercicio de extension de la
Antropologia en la ciudad, y a su manera, un reflejo de la institucion academia y la misma ciudad. Ello,
debido a que se parte de la escuela, uno de los principales lugares de replicacion del sistema social, y
porque su estructura incorpora, de manera amplia, algunos referentes culturales en cuanto a la ciencia, el
saber, el conocimiento, la sociedad y el progreso de la ciudad.

Desde la Antropologia, como base mediadora, se busca hacer notar que a partir del juego de las “cosas
sociales” (Bourdieu, 1996:72), hay regularidades y relaciones de significados y simbolos que hacen de lo
local una fuente importante de andlisis de la cultura propia; objetivo que se viene logrando en el tiempo
que se ha desarrollado el trabajo.

Sin lugar a dudas, aunque este tipo de trabajos exigen el conocimiento de varios aspectos técnicos,
estéticos, legales y la construccidon de un puablico, es necesario empezar a proponerlos, abordarlos y
desarrollarlos, asi como trabajar complementariamente con otras disciplinas, pues en un mundo donde las
telecomunicaciones estan cambiando las formas de verlo y vernos, la antropologia tiene mucho que
aportar desde sus formas de investigar y documentar su saber, asi como el de las comunidades con que
trabaja o los problemas que aborda; ademas, bajo propuestas de produccién cultural que complementen
nuevas formas pedagdgicas a nivel educativo. Como dice Martin-Barbero es de vital importancia la
imagen y la cultura oral en nuestras sociedades, pues:

“en la manera como se aferra al libro, la escuela desconoce lo que de cultura se produce y circula por el
mundo de la imagen y de la cultura oral: dos mundos que viven justamente de la hibridacion y el mestizaje,
de la revoltura de memorias territoriales con imaginarios des-localizados. Develemos entonces el

® Término acufiado por la UNESCO en los Gltimos afios. UNESCO, Proyecto de Carta para la Preservacion del Patrimonio Digital. 2003
* Pensar en la ciudad de Medellin como centro focal del trabajo no significa que se dejan de lado las ciudades que hay a su alrededor, pues en
general, hacen parte del proceso de desarrollo de Medellin como tal. Es asi como material sobre otras ciudades también hace parte del trabajo,
pues son paralelos culturales de la vida en esta ciudad.
® Universidades donde se coloca la mayor cantidad de publicidad impresa. Aunque también se difunde en menor grado en la Fundacién
Universitaria Luis Amigé y la Universidad Pontificia Bolivariana. De otro lado, universidades desde donde hemos recibido algiin comentario han
sido: la Universidad Nacional de Colombia, sede Bogota y de la Universidad de los Andes, Bogota.
¢ Como la Biblioteca Pdblica Piloto de Medellin para América Latina, la biblioteca Unidad de servicio San Ignacio de COMFAMA, la biblioteca
Central COMFENALCO “Héctor Gonzales Mejia”, el Palacio de la Cultural de Medellin Rafael Uribe Uribe y el Centro Colombo americano de
Medellin.
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malentendido que nos esta impidiendo reconocer que sociedad multicultural significa en nuestros paises no
solo aceptar las diferencias étnicas, raciales o de género, significa también aceptar que en nuestras
sociedades conviven también hoy “indigenas” de la cultura letrada, con indigenas de la cultura oral y de la
audiovisual” (Martin-Barbero, 2002:336).

La imagen, la palabra y en su defecto, la memoria, hacen parte de una relacidn entre nuestras propias
maneras de ver y aprender las cosas que podemos aprovechar en lo cultural, y que en la actualidad, se
pueden entremezclar con lenguajes emergentes como el digital, donde la variedad de caminos que nos
puede presentar lo hipertextual se mezclan con lo multimedia, generando otras formas de ver la cultura
propiay la de otras partes del mundo.

Nuevos espacios y lugares electronicos hacen parte de la produccion cultural de la actualidad, produccion
gue se ancla a la memoria de experiencias vividas y a contextos locales, conformando nuevos escenarios
de andlisis y de cambio cultural, que no solo estan basados en una economia globalizada. Homo habitus_
Publicacion electrénica desde su micro accionar en la ciudad de Medellin, aborda esta problematica, e
incita a la produccidn de otro tipo de propuestas relacionadas o semejantes. Politicas publicas de clara y
sostenible aplicacion en este sentido (de compilacion, produccion y difusion cultural en formatos
electrénicos) no serian nada despreciables en el momento actual, cuando en los medios masivos de
comunicacién y las instituciones educativas se promueve el uso generalizado de dichos medios, pero no se
actualizan las practicas institucionales ante los cambios culturales y sociales que ésta era de informacion
promueve.

9
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I. DEL PAPEL A LA WEB

“...Es una costumbre, ya que debe ser considerada anticuada, separar lo espiritual de lo tecnolégico (las maquinas
sin alma). Actualmente todo el trabajo autoral, tanto de creacion artistica como intelectual, exige el uso de la
herramienta tecnoldgica y, mas aln, se desarrolla con ella, ya que esta Ultima amplia el horizonte en la
profundizacion del conocimiento y de la experiencia artistica. La técnica computacional se convirtié en un elemento
indispensable en la vida contemporanea, igual que, en la época no muy remota, la imprenta revoluciond la ciencia, la
literatura, la masica, las artes plasticas, etcétera.”

Sorokina. Creacion y elaboracion de hipertextos (2001:46)

Sitios Web, correos electrénicos, blogs, bases de datos... un montdn de espacios existentes y otros
esperando por nacer en la Web. La red se ha vuelto uno de los espacios de representacion y expresion mas
importantes a nivel mundial. Desde lo mas académico y cientifico hasta lo mas cotidiano de las personas
se puede encontrar en ella. Es un espacio para la magia, la religion, la politica, la economia, el saber, la
ignorancia, lo obsceno, lo culto... gran parte de la cultura representada en ella, todo en una y una en todo.
Una infinita red que se extiende porgue esta siendo tejida permanentemente por nosotros (la humanidad),
quienes la elaboramos creando comunidad y con ella un soporte, una via de comunicacion y un lugar de
conflicto para existir, ser y permanecer.

Del papel ala Web

Desde hace poco mas de una década se empez0 a generalizar el uso del computador para la presentacion
de trabajos académicos escritos en la ciudad de Medellin. Para ese entonces, alrededor de 1996, tener un
equipo de estos era un lujo y un nuevo problema para los estudiantes que por aquella época no lo tenian y
empezaba a recaerles la exigencia de presentar sus trabajos académicos “pasados por computador”; habia
gue enfrentarse con la nueva tecnologia que remplazaba la maquina de escribir o el lapicero y el papel, y
dominar el procesador de palabras. Pasar de la empolvada maquina de escribir al computador era una
deslumbrante experiencia, pero a su vez una estresante practica.

Poco a poco’ las cosas han ido cambiando y el formato por excelencia es ahora el electrénico pues, en
general, muy pocas cosas se hacen sin el apoyo de un computador o de una herramienta digital. Se podria
hasta decir que en el ambito académico es indispensable, mas aln, por su uso en las telecomunicaciones.
En cuanto a los cambios culturales y a las diferencias generacionales de los ultimos afios, Martino (1999)
dice:

“Ortega decia que hay tiempos jovenes y tiempos viejos. Los segundos dan seguridad y orden, los primeros
creatividad e incertidumbre. El nuestro es un tiempo joven, no solo porque los mayores tratan de vestirse y
actuar como los jovenes, no s6lo porque hay una adolescencia prolongada, sino porque las nuevas
tecnologias son “naturales™ para los mas chicos y trabajosas para los mayores; la incertidumbre del futuro
y las inmensas posibilidades que se crean completan el cuadro...”®.

" Aunque a gran velocidad, por ser un lapso de tiempo tan breve para la humanidad, dada la generalizacion de los

medios electrdnicos en los Ultimos afios.
8 “|.a nueva cultura digital, la politica y el derecho. El futuro esta aqui”. Antonio Martino. En: Congreso de academias iberoamericanas de
derecho. Academia nacional de derecho y ciencias sociales de Cérdoba. Ediciones de la academia nacional de derecho y ciencias sociales de
Cérdoba. Volumen XI1V. Cérdoba, Republica Argentina, 1999.
10
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Ahora, estan las computadoras y esta la Web, y la gran mayoria de instituciones educativas apropiandose
del uso de los medios electrdnicos, buscando llevar su imagen, sus publicaciones, cursos, matriculas y
toda la informacidn necesaria que complemente su existencia en ella, intentando hacer posible volver mas
eficiente sus procesos administrativos® y en alguna medida educativos y culturales. Hacia all4 se proyecta
cada vez mas el mundo, pues no solo ocurre esto en dichas instituciones, gracias a la generalizacion del
uso de las herramientas electrdnicas y a la conectividad. Es asi, como en un campo cultural mas amplio,
también viene sucediendo lo mismo, lo cual nos permite ver en la Web todo tipo de representaciones
culturales y movimientos sociales dando su cuota de existencia.

Algo muy interesante, es que a partir de los medios electrénicos, principalmente los multimedia, se ha
ampliado la posibilidad de conjugar en un solo formato varios medios (texto, imagen, audio, video),
logrando elaborar materiales mas dinamicos con lo que se quiere mostrar y comunicar a los demas; estos
medios a su vez se han integrado en redes logrando combinar contenidos semejantes o basados en gran
variedad de temas que se pueden relacionar. La conjugacion de varios lenguajes que tradicionalmente se
habian visto como diferentes, a la hora de su puesta en escena se tornan complementarios, por esto se
puede afirmar que:

“los lenguajes orales tienen caracteristicas que les son propias: inmediatez, recurso a la memoria,
centralidad de un relato o descripcién, etc. los lenguajes escritos tienen secuencialidad, pues la lectura es
secuencial, posibilidad casi infinita de recuperacion de datos a través de documentos, etc. sobre el lenguaje
visual hay discusiones en estos momentos: la mas popular en torno a la famosa frase ““‘una imagen vale mas
que mil palabras™ tan cierta y tan insensata como la menos conocida ““frente a una catarata de imagenes
solo la palabra consigue el orden de la comprensién”. La televisién, por su universalidad, pero antes el
cine nos ha puesto frente a la nueva cultura visual. La nueva cultura digital combina palabra, imagen y
sonido indistintamente” (Martino, 1999:830).

Es por este tipo de versatilidad, que los contenidos culturales propuestos en la produccion multimedia
presentan interesantes posibilidades para ver lo diverso, lo “otro”, asi como lo propio, lo cual se potencia
al poder complementarse y actualizarse permanentemente por lo dinamica que es la Web, en donde los
tiempos de acceso a la informacion se aceleran y los contactos son en cierta medida muy cercanos.

¢Cbémo nacio la Web?

En 1966 el abogado Charles Goldfard™, aburrido de preparar informes laborales, dedicé su tiempo libre a
la organizacion de competencias de autos en Boston trazando recorridos basados en instrucciones
detalladas parecidas a programas de computadora, al ser advertido de ello pensé que IBM le pagaria por
escribir este tipo de instrucciones basadas en la ldgica para computadoras, fue asi como inici6 su trabajo
en IBM.

En 1969, contempld la posibilidad de regresar a los tribunales, pero la empresa le propuso aplicar su
tecnologia al derecho almacenando informes legales como texto electronico en una base de datos para que
los abogados consultaran la informacion y la combinaran con nuevos documentos. Los sistemas de
almacenamiento de ese momento eran capaces de almacenar documentos y recuperarlos de nuevo en un
determinado formato, pero el abogado Goldfard se dedicé a buscar formas de consulta de informacion mas
detalladas.

° El Instituto para la Conectividad de las Américas ICA, en sus propuestas de desarrollo incentiva la conectividad para el desarrollo de ciudades
digitales en las cuales politicas y recursos promuevan el uso de la conectividad para mejorar la administracién publica. En:
http://www.icamericas.net/
10 Arte y ciencia del disefio Web. Jeffrey Veen. Prentice Hall. Madrid, 2001.
11
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En las computadoras, las primeras aplicaciones de procesamiento de texto se realizaban con marcas
especificas como sucedia en una editorial, pero a finales de los afios sesenta Charles Goldfard penso que
era bueno sefalar el texto electrénico con marcas generales como los codigos de marcado de un editor y
un cajista', “al separar la presentacion de un documento de su contenido estructural basico, el texto
electronico dejaba de estar encerrado en un disefio visual estatico.” (Veen, 2001:5). De este modo
almacen6 informes electrénicos en piezas, rotulando apartes sobre lo que contenian por ejemplo: por
titulo, autor, fecha, etc. Con dicho material marcado se podia, por ejemplo, agrupar resimenes de un
abogado en particular y luego imprimir el documento especificando el estilo.

A principios de los afios setenta, junto a Edgard Monsher y Ray Lorie, desarroll6 un sistema para codificar
la informacion sobre la estructura de un documento utilizando un conjunto de etiquetas (tags), fue asi
como definiendo unas reglas bésicas, “cada documento podia ser etiquetado sobre la base de sus propias
caracteristicas Unicas, pero la basqueda, asignacion de estilo y edicion de esos documentos se podia hacer
con el mismo software, independiente de si se estaban haciendo informes legales o paginas de periédico”
(Veen, 2001:7); el sistema se llamo6 Lenguaje generalizado de marcas (Generalized Markup Language) o
GML, el cual se desarroll6 para ser compartido por todos los textos electrénicos. A nivel mundial, se
trabajo en la estandarizacion del lenguaje y en 1986, se finalizd el Lenguaje generalizado de marcas
estandar (Standard Generalized Markup Language o SGML), especificado mundialmente como 1SO 8879.

El SGML podia “utilizarse para poner en funcionamiento programas elaborados que llevaran a cabo otro
tipo de comportamientos avanzados” (Veen, 2001:7); por ejemplo, a un libro con alguna etiqueta, ademas
del formato, podia buscérsele el ISBN y crear una referencia bibliografica u otro tipo de informacion.
Podia generar documentos compuestos o de fuentes diferentes; incluir referencias a informacién en una
base de datos que podia ser formateada en la marcha. Sin embargo, el sistema termind siendo muy
complicado por su propuesta de universalidad y los usuarios terminaron siendo solo los del grupo
estandar: “IBM, el Departamento de Defensa de los EE.UU. y otros cultivadores de grandes bibliotecas
electrénicas™?.

En 1989 el investigador Tim Berners-Lee®®, del Laboratorio europeo de particulas fisicas', propuso un
sistema de hipertexto para conectar en red el trabajo disperso de los investigadores; fue asi como
desarrollé un sistema prototipo para enlazar informacion. Los principios basicos del sistema eran: “una
manera de otorgar a todo una direccion uniforme, un protocolo para transmitir esos bits de informacion
enlazados y, finalmente, un lenguaje para codificar la informacién.” (Veen, 2001:9). Junto a Mike Sendall
cre6 un servidor para almacenar y distribuir la informacién, asi como una aplicacion para su visualizacion
que llamaron “Worldwideweb” lo configuraron a un servidor y distribuyeron el software, “La popularidad
crecié conforme a los clientes o navegadores (browsers) se desarrollaron para otros sistemas de
computadoras. Hacia 1994, el trafico en la Web habia sobrepasado las demas formas de trafico en Internet
y los nuevos navegadores, como Mosaic 0 navigator de Netscape, se habian introducido en la conciencia
publica” (Veen, 2001:10). Fue asi como con el desarrollo de un lenguaje y un sistema para enlazar la
informacidon nacio la Web.

! Como nos cuenta Venn (2001), cuando le llegaba a un editor un articulo para su correccion gramatical y de formato, este realizaba un proceso
llamado “marcado” que consistia en marcar las margenes del texto con un cddigo que describia como se debia presentar. Los cddigos eran
interpretados por un “cajista” quien componia la pagina objetivo. Sin embargo, la mayoria de las publicaciones tenian estandares para cada parte
de un articulo y la pagina, lo cual ahorraba la escritura de los codigos, y cada pagina se especificaba con un nombre de acuerdo a la seccién del
diario, eligiendo entre varias cabeceras diferentes, asegurando la coherencia de la publicacion y ahorrando tiempo. De esta manera, el cajista con
la anotacion en la cabecera miraba el codigo correspondiente en un listado de estilos estandar y daba el formato correspondiente, este proceso se
llama indirection. Ibid.
12 Arte y ciencia del disefio Web. Jeffrey Veen. Prentice Hall. Madrid, 2001.
¥ De acuerdo a la Taschen (2006), en el afio 1990 desarrolla el HTML.
“ Ibid.
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* Kk Kk Kk *

Con la aparicion de la Web y las computadoras personales en nuestras casas, se empieza a acceder a gran
cantidad de aplicaciones electronicas (escritura, edicion y lectura de textos electronicos; realizacion y
produccion de musica, video y animacion; comunicacion via Internet, entre otros.), y nuestro mundo, en
constante cambio, acelera en una direccion que afecta rdpidamente todos los campos de la cultura y la
sociedad. Si bien de nifios sofidbamos con las historias y cuentos sobre el futuro, en este momento
empezamos a ver como algo de aquello se materializa lentamente con los desarrollos de la telematica®.
Basta con hacer uso de un teclado o “cliquear” para “conversar” o chaterar; enviar o recibir informacion
de texto, imagenes, video o audio; pagar cuentas o revisar su estado, hasta viajar por el mundo por medio
de una pantalla que nos muestra el planeta azul, en donde imagenes satelitales bajo coordenadas
geogréaficas mundiales nos permiten ver la ubicacion y los detalles de algunos lugares'. La tierra esta en
nuestras pantallas, en este sentido va de lo micro a lo macro y viceversa, y ahora “La singularidad del
mundo que habitamos pasa por los espacios virtuales que, en otros tiempos, tejian los suefios y las
representaciones, y ahora también tejen las redes de comunicaciéon. Redes que no son sélo técnicas sino
sociales...” (Marin-Barbero, 2002:260).

Pero ese mundo digital o virtual no es solo el hecho de las imagenes'’, a partir de ellas esta siendo
“colonizado” o “domesticado” por personas que hacen visibles sus intereses o los de su comunidad por
medio de lo que expresan en la Web. Es asi como estos nuevos espacios no estan vacios (como una mera
muestra o coleccidn de imagenes de cosas), ni relacionados solamente con la parte econdémica o técnica de
las telecomunicaciones y la informéatica. Como tal, va mostrando nuevas formas de evidenciar la sociedad
y la cultura, generando cambios en la percepcion y produccidn cultural, o como dice la Doctora Lucas:

“Q diferencial da tecnologia da informacao e seu potencial de distribucéo instantanea de ideais em todo o
mondo, alcance este ndo obtido pela tecnologia inpresa, cujo mérito foi possibilitar a preservacdo e
distribucdo de conhecimento, promovendo assim grandes mudancds na cultura; mudangds estas que
certamente ocorrerdo com a Internet, promovendo o desenvolvimento de novas formas de cultura” (Lucas,
2002:162).

Sin embargo, aunque muchos contenidos estan disponibles permanentemente en la Web y por lo tanto es
posible acceder a ellos evidenciando diferentes propuestas y posturas estéticas, asi como el cambio
tecnol6gico de este tiempo, otros tantos no son publicos y muchos mas se han perdido o ya no estan
disponibles publicamente debido a los cambios en los formatos de las tecnologias de produccion y
almacenamiento o0 a otro tipo de perdidas relacionadas con las actividades comerciales o legales, o
disoluciones de grupos o colectivos de produccién, carencias econémicas, en fin, de quienes producen los
contenidos para la Web; dicha ausencia en muchos casos hace parte de un patrimonio digital local,
regional o mundial que se ha perdido.

Con estos elementos puestos en la mesa, estd la posibilidad de que muchas personas interactlen en la
Web, no solo para realizar transacciones comerciales o resolver situaciones formales relacionadas con el
trabajo, sino también para desarrollar algunas actividades que antes realizaban por fuera de ella en un
lugar particular (conversar, publicar, jugar, bromear, exponer ideas, etc.)'®. La Web permite ese tipo de
posibilidades y el mundo de la produccion académica no se ha soslayado a esta realidad. Es asi como la

%5 Desarrollos técnicos que combinan el uso de las telecomunicaciones con la informatica para la transmision de informacion.
16 Es el caso de Google Hearth. Programa creado por la empresa Google para buscar en Internet lugares de cualquier parte del mundo, a partir de
imagenes satelitales. El objetivo principal es comercial, sin embargo, cualquier otro uso como el de recorrer el mundo, por medio de la Internet
también es valido. En: http://earth.google.com/
7 En este caso el termino imagenes se refiere a la imagen de la pantalla, en este sentido puede ser cualquier cosa que se represente en ella (texto,
video, animacion...).
%8 Lo cual no significa que todas las actividades de las personas sean remplazadas por unas actividades electrénicas nuevas.
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realizacion de matriculas via Internet, cursos virtuales, publicaciones electronica, investigaciones en red,
entrega de trabajos de grado en formatos digitales, consultas en bibliotecas o de informacién académica,
entre otras, son parte de la vida actual de las Universidades en el mundo. Una representacion
administrativa, cultural y comunicativa de ella en la Web le permite expandirse a otros lugares y otros
publicos. De parte del académico (estudiante, docente e investigador) es evidente esperar que suceda lo
mismo.

El hipertexto

En esta parte es importante aclarar qué es el hipertexto'®, debido a su aplicacién generalizada y
estructurante en la Web, pues a partir de este desarrollo electronico se logran relacionar diferentes
formatos de presentacion de informacion. En palabras de Sorokina (2001):

“el hipertexto... es una forma especifica de organizar el material informativo, cuya idea fundamental
consiste en que la informacion, con la cual trabaja el usuario, no esta estructurada linealmente, sino a
manera de una especie de red. Esta red estd formada por bloques (0 nodos) informativos de distintos
tamafios, de tal manera que cada nodo al mismo tiempo esta vinculado con los demas, por lo que se crea un
campo de informacion abierto y, al mismo tiempo, coherente desde el punto de vista de la coherencia
Idgico-semantica y asociativa. Cabe recordar que la estructura de distribucién informativa de un texto
lineal, como por ejemplo de una monografia cientifica 0 un cuento literario, corresponde a una cadena
verbal uniformada, refleja las relaciones de tipo causa-efecto y necesariamente se manifiesta por medio de
una entidad no sélo coherente, sino también cohesiva” %.

Como tal, los hipertextos pueden estar conformados por cualquier tipo de informacién en cualquier
formato (textos, imagenes fijas 0 en movimiento, audios u otro tipo de aplicacion electrénica) y su
organizacion no se limitan a lo lineal, sino a un sistema que puede seguir cualquier trayecto posible, lo que
permite gran versatilidad en la vinculacidn entre archivos o ficheros. Las relaciones o ligas entre nodos de
informacién se dan por correspondencia y no por subordinacion, lo que permite siempre la apertura a otras
nuevas. Es asi como una red hipertextual estd compuesta por un conjunto de ligas®* en un &mbito de
creciente expansion y complejizacion:

“La tecnologia de computacion hipertextual se entiende, de una manera general, como "el soporte de
ligas", es decir, como mantenimiento de facilidad maxima para el usuario en el proceso de formar y
elaborar una red de enlaces libres. Antes que nada, se trata de conceder al usuario la posibilidad de
agregar facilmente unidades textuales nuevas a una base de datos, indicando los nexos con los que ya estan
en la misma base.” (Subbotin, 2001:47).

No es pues simplemente una suerte de conexiones de informacidn, es una red que permite la relacion entre
temas y contenidos, una blsqueda abierta que permite el paso por otras rutas generando una interaccion
entre temas y posturas diferentes en la Web. Es asi como la organizacién hipertextual brinda un amplio
campo de posibilidades, evidenciando que el desarrollo de la técnica hipertextual toma gran importancia
en los usos sociales de representacién de la informacion al permitir la liga entre diversos contenidos, ideas
y propuestas que van desde las comunicacionales hasta las politicas y culturales.

18 «E] término "hipertexto” fue acufiado por Ted Nelson hacia 1965 quien lo definié como una estrategia para organizar fragmentos de textos de
una forma intuitiva e informal, con enlaces entre las partes relacionadas de un texto, o entre partes de diferentes textos.”. SALGAR, Diego. “Del
papel a la pantalla”. En: Universitas Humanistica. Facultad de Ciencias Sociales, Pontificia Universidad Javeriana. Afio 52, julio-diciembre 2001.
% Notas preliminares en: Creacion y elaboracion de hipertextos. SUBBOTIN, Martin M. 2001. Universitas Humanistica. Facultad de Ciencias
iociales, Pontificia Universidad Javeriana. Afio 52, julio-diciembre 2001.
Ibid.
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De acuerdo a Salgar (2001), el término hipertexto se refiere a una estrategia organizativa de informacion;
multimedia, a la combinacién de varios medios en uno solo; e hipermedia, a los textos electronicos
producidos en hipertexto con facilidades multimedia.

Con el hipertexto, nuestra relacién con el texto escrito indudablemente ha cambiado, pues el formato
electronico crea otras relaciones con quien escribe, pues el tiempo y el espacio de desarrollo de la escritura
son diferentes. Al respecto, Bolter citado por Salgar (2001) dice sobre la impermanencia y mediacion en
relacion al texto que:

“Se puede entender el texto electronico como una unidad de informacién elaborada (o procesada) por
medio de un computador, y presentada en el mismo. Es decir, que el texto no sélo se escribe, sino que se
almacena y debe ser recuperado para la lectura. En este proceso intervienen varios aparatos electronicos:
el teclado, la memoria del computador, el disco duro y la pantalla, los cuales caracterizan al texto
electronico, como ‘impermanente’ y mediatizado. Es ‘impermanente’ pues al tener que ser leido en pantalla
el texto no permanece en el tiempo y el espacio, sino que las palabras "desaparecen™ para que otras ocupen
su lugar. Y se caracteriza como mediatizado, debido a una serie de dispositivos involucrados en el proceso
escritura-lectura o recuperacion-lectura, lo que implica que entre el texto almacenado y su lectura, media
no solamente el tiempo que tome el lector, sino el tiempo que demore el proceso de recuperacion del texto;
y de igual forma hay una mediacion entre la escritura en el teclado y la aparicion del texto en la pantalla.”
(Salgar, 2001:61).

En esta “impermanencia” y mediacion se basa parte del patrimonio digital, el cual también esta
relacionado con los contenidos que se presentan. Lo “efimero” de estos contenidos, debido a la perdida
potencial de estos materiales, es de lo que busca ocuparse la preservacion del patrimonio digital.

En la pantalla la accién de leer es diferente que en el papel, pues la pantalla esta mas relaciona con lo
visual que con los signos que hacen posible la construccion de las palabras; en este sentido, el texto para
ser agradable a la lectura requiere de elementos visuales adicionales para ser presentado. Por disefio,
normalmente se recurre a la imagen para que se genere un aspecto visualmente agradable y practico. Es
asi como el texto electrénico, aunque se siga relacionando con el impreso, esta propuesto para presentar
otras caracteristicas:

= Brevedad.

= Combinacién con una imagen significante, o sea que diga algo que el texto no esta expresando.
= No linealidad en la navegacion para que el lector siga las rutas que desee.

= Disefio.

= Usabilidad®, la cual es la base para una buena navegacion del visitante del sitio Web.

En cuanto al libro tradicional y su representacion en la Web, se puede apreciar que su concepcion
tradicional ofrece resistencia a desaparecer al presentarse en la Web de la misma manera que lo hace al ser
impreso, sin embargo, a nivel teorico, el e-book o libro electronico tiene varias caracteristicas que lo
diferencian del texto impreso:

= Puede relacionar en un mismo documento imagenes, audio y video.

= Permite realizar consultas inmediatas por palabra clave en su contenido.

= Su acceso se puede realizar libremente desde cualquier parte del mundo®, haciendo una lectura
directa en el lugar de consulta o lugar fisico que puede ser diferente a una biblioteca (edificacion).

22 Usabilidad. Disefio de sitios Web. Jacob Nielsen. Editorial Pearson Educacion, S.A. Sello editorial, Prentice Hall. Madrid, Espafia, 2000
% Desde que el texto esté disponible en la Web
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De otro lado, puede haber una simultaneidad de lectura y escritura sin intermediarios (editoriales,
impresores, distribuidores, etc.), debido que a la hora de poner en préctica la escritura:

“las actividades que tradicionalmente pertenecian a la correspondencia, el intercambio entre los individuos
es inmediato. Y es factible que la produccion libresca pudiera seguir el mismo camino y que el momento de
la escritura podia ser el momento mismo de la lectura: sin mediaciones ni intermediarios. De esta manera
se puede escribir en la biblioteca; y por la biblioteca me refiero al conjunto de los textos acumulados...
(Hay) simultaneidad y la identidad en las tareas en un mundo que suponia el desfase cronoldgico y la
multiplicacion y la multiplicidad de intermediarios.””?*

Un caso interesante de libros en Internet es el de la Narrativa Digital Adaptativa, la cual presenta libros
interactivos en la Web, combinando texto e imagen, y donde el lector puede elegir las vias para leer el
texto®. Para el caso de la Biblioteca virtual que se presenta en Homo habitus®, y en general de todo lo que
se escribe en dicha publicacion, todo texto puede ser modificado por orden del autor en el momento que él
quiera, por lo tanto, habra tantas versiones de un texto de acuerdo a los cambios o correcciones que se le
hagan. Es asi como los textos pueden ser mdviles o cambiantes en el tiempo, al permitir ser corregidos,
complementados, reducidos o ampliados; de esta manera, si se quiere, la estaticidad del texto y la lejania
del autor pueden ser superados.

* kK k%

La presencia de tan variada informacion en la Web, ha puesto a pensar a muchos sobre lo ventajoso y
desventajoso de lo que ella contiene, sin embargo, un asunto importante que muchas veces no se tiene en
cuenta, es que este medio, mas que servir solamente para presentar informacién, comunicarnos y
representar la manera en que vemos el mundo, pone en evidencia maneras en las que cambian las
relaciones sociales en la actualidad; por ejemplo vemos que de un lado las conversaciones pueden
realizarse en cualquier momento mientras se esta conectado a la red y de otro, los espacios de expresion y
representacion personal como sitios Web o blogs, se crean como espacios de identificacion entre grupos
de personas que se intercomunican permanente o espontaneamente, muchas veces sin conocerse
fisicamente; de esta manera las relaciones entre las personas se pueden territorializar permanentemente en
nuevos espacios de acuerdo a los intereses que se tengan. Ademas, los ritmos de vida han cambiado al
disponernos, en algin momento del dia, a utilizar la computadora y muchas veces es ella el Gnico medio
gue utilizamos como soporte para procesar, almacenar y presentar algin tipo de informacion. Estos
iniciales y al parecer “sutiles cambios™’, hacen que los hébitos de estudio y produccién académica
cambien y que nuestras las relaciones con los demas se puedan extender a otros horarios y espacios, hasta
el punto de llegar en algin momento a sentir el contacto con el otro casi de manera presencial. Es asi
como resalto, sobre aspectos como el técnico y el econémico, el aspecto social debido a que:

“como la oralidad y la escritura, la electrénica supera el marco de simple medio. Y tendra consecuencias
enormes sobre nuestra manera de pensar, asi como las tiene ya nuestra manera de vivir. Hay cambios
sustanciales en el trabajo, en el comercio, en el entretenimiento, en la medicina, en el derecho y obviamente
en la politica” (Martino, 1999:829)

2 palabras de Roger Chartier. En: Alberto Cue. Cultura escrita, literatura e historia. Conversaciones con Roger Chartier. Fondo de cultura
econémica. Espacios para la lectura. México, 1999.
% |ibros sobre de este estilo se encuentran en: http://www.condicionesextremas.com/src/initium.aspx
% Homo habitus_ Publicacién electrénica, disponible en la direccién electrénica: www.homohabitus.org.
7 Sutiles porque cada vez nos vamos acostumbrando mas a ellos y vamos olvidando como era todo antes de que éste proceso se empezara a dar.
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Los medios electronicos, mas alla de ser simples medios, estan siendo equiparables en algunos casos con
la oralidad y la escritura por a su amplio contenido comunicativo y sociocultural®®; y aunque sabemos que
no son lo mismo debido a las practicas y mediaciones que hay de por medio, es interesante resaltar que
mas que buscar una absurda oposicién entre técnicas, es mas importante ver su complementariedad y
desarrollo a partir de unas ideas primordiales de la humanidad: reflexionar, simbolizar y expresarse. Es asi
como se evidencia que los medios electrénicos se estdn ganando su espacio en el campo cultural y de
paso, modificando maneras ortodoxas de ver y relacionarnos en el mundo.

El discurso como enaltecedor de lo digital

Es evidente la popularizacion de los medios electrénicos en casi todos los campos de la sociedad (debido a
su uso de herramientas directa e indirectamente). Se habla permanentemente de la cultura digital,
electrénica o de la sociedad de la informacién, la comunicacién o del conocimiento® y en ella, por
supuesto, de la utilizacion de los medios electrénicos para producir un sin numero de cosas que antes no se
conocian o se hacian solo en formatos analogos limitados a una elite de personas que tenian acceso a los
medios para su produccion. Hoy como antes, todo lo novedoso nos deslumbra y deja sorprendidos, no solo
por los logros técnicos, intelectuales y operativos, sino muchas veces por los discursos que en ellos se
articulan.

Desde posiciones muy diversas se ha condenado o resaltado el uso de las tecnologias que permiten la
existencia de la red y la red misma. Para unos es una propuesta politica de dominaciéon y consumo
globalizado, pero para otros es una oportunidad de comunicacidn, representacion, evocacion y acceso a un
gran namero de informacion y oportunidades que antes no se tenian. Por mi parte, aunque veo que existe
un basto campo de exclusion digital, me inclino por pensar y practicar la segunda propuesta, asi como por
aprovechar al maximo las oportunidades de produccion cultural que nos brindan dichos medios en la
actualidad. Pues si bien, aunque detras de ellos hay una propuesta econémica consumista en curso y se
puedan manipular de alguna manera ciertas visiones de la “realidad”, es evidente que en las apropiaciones
culturales de la tecnologia, los agentes sociales no son entes pasivos que permitan una manipulacion u
homogenizacion sin respuestas practicas y discursivas por fuera de las lineas que dicta un discurso de
desarrollo homogeneizante. Como dice Ollivier (1999), el uso econémico de los medios electrénicos no
garantiza un mercado prometedor®.

Este mismo autor (Ollivier, 1999), ha planteado como una ideologia la transicion del papel al soporte
digital en la educacidn, y este discurso ideol6gico con varias relaciones de caracter “mitico”, debido a que
encuentra en él:

» Una ilusiéon que presenta las tecnologias trasparentes de ideologias, lo cual resalta la
ubicuidad de dichos medios, su posibilidad de realidad y la libertad de su apropiacion.

= La valoracién de las nuevas tecnologias como modernas y mejores que las practicas
anteriores a ellas, las que a su vez son consideradas “retrasadas”. Lo cual, induce a pensar
en su superioridad en la educacion.

% Basta ver la manera en que nos comunicamos por medio del correo electrénico, el Chat o los foros, para darnos cuenta que mas que la
formalidad y rigurosidad de un medio de comunicacién profesionalizado como la radio o la television, en la Internet se puede a llegar a unos
términos muy coloquiales como los que se pueden tener al conversar con otra persona.
% Vale la pena resaltar que se usa cominmente la frase Sociedad del conocimiento como sinénimo de Sociedad de la informacidn, pero hay que
aclarar que hablar de la disponibilidad de mucha informacién no es lo mismo que hablar de conocimiento.
% | a universidad y la educacién. Entre la multimedia y la mundializacién ¢Hacia una nueva ideologia? Ollivier, Bruno. Tecnologia y
comunicacion educativa. N° 22. Enero — Junio de 1999.
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= Su llegada es tan fuerte que se deben aceptar sus reglas y ldgicas, para no quedarse atrds o
por fuera de ella.

= Dalaidea de una nueva era.

= Es utdpico al plantear que el saber esta al alcance de todos. Lo cual también ha pasado en
su momento con otras tecnologias.

= Se equipara la informacion con el conocimiento; la informacién y el saber; el
conocimiento y el proceso, y lo digital con el proceso social de la informacion.

= A nivel de la educacion ignora la existencia de colectividades sobre las que reposan
formas clésicas de la universidad y la transmision del conocimiento. Propone que la
maquina, el programa y una tutoria son iguales al acceso democratico del saber.

= Establece que el saber es igualitario y que de ello es garantia la multimedia, lo cual es
muy cuestionado debido a las diferencias sociales entre individuos.

= Hay una brecha cada vez méas grande entre “info-ricos” e “info-pobres”".

Hacer evidente este tipo de lineamientos discursivos es interesante porque sirve para ayudar a cuestionar
propuestas politicas basadas en intereses personales y ayuda a ver con ojos criticos el desarrollo y uso de
las tecnologias. Por lo tanto, que en nuestro medio la igualdad en el acceso y uso no esta presente por
diferencias sociales, culturales y econémicas, lo cual repercute a su vez en el desarrollo de aprendizajes o
produccién cultural a partir de ellas. De otro lado, los problemas juridicos o de propiedad intelectual
también limitan el uso de productos y programas, entre muchas otras limitantes mas. Sin embargo, esto no
puede ser excusa para dejarlas de lado en la academia, sobre todo en un mundo donde permanentemente
se posicionan y se utilizan en su ejercicio coloquial. Un descuido deliberado se sitia del lado de la
negacion a acceder a aquello que estd presente y en donde permanentemente se esta moviendo la
comunicacién, el conocimiento, el saber y ademas, con mucha fuerza, parte de la cultura. La posicién en
este caso es muy practica en el sentido de la apropiacion de los medios como recursos para la
participacion en nuevos lenguajes, con nuevas personas y la vitalizacién de lo local en las redes
mundiales. Esto no significa que la investigacion se delimite a lo digital, sino que no se margine de ello.

Desde una propuesta equitativa, intentar preservar lo que hoy existe en las redes se puede pensar en
términos patrimoniales, pero mas alla de una exaltacion de lo propuesto tradicionalmente como producto
del genio humano, serd muy interesante utilizar las redes para la preservacién y difusion de la memoria
cultural en todos sus campos.

Aunque en la ciudad de Medellin, la mayoria de las propuestas electrénicas son independientes, en
festivales sobre medios electrénicos como Medelink®, y el proyecto “Clic: Aprendo mejor”, de la alcaldia
de Medellin, la fundacion EPM vy el Centro de Ciencia y Tecnologia de Antioquia®, se ha incentivado el
uso de las herramientas electrénicas a nivel cultural y educativo. Propuestas anteriores hasta ahora se
dejan ver y otras nuevas aparecen luego del ingreso de tecnologia a mas bajo costo que afios atras, cuando
poseer un computador era lujo de pocos (aunque todavia es un lujo pero menos marcado que antes). Sin
embargo, analizar desde que vision se esta dando esta popularizacion, su impulso méas alld de lo
econdmico y sus consecuencias, s un nuevo reto de las ciencias sociales, mas aun cuando al parecer se
han superado los fatalismos de fin de siglo en que estdbamos sumidos antes del afio 2000**.

* Ihid.
% Festival de Medios electrénicos celebrado en Medellin el 4 y 5 de noviembre de 2005, donde se presentaron algunas propuestas de uso de
Software libre, grabaciones de bandas musicales a partir de sellos musicales independientes, sitios Web locales de comics y propuestas editoriales,
musica electronica, entre otras.
% proyecto realizado en las instituciones educativas plblicas de Medellin, entre mediados del 2004 y mediados del 2005.
% La muerte del impreso, la alienacion de la Internet, la invasion de virus electrénicos, etc.
18
www.homohabitus.org



Memorias vividas y patrimonios digitales
Homo habitus_ Publicacion electrénica
Jorge Fidel Castro Ruiz

Il. EL PATRIMOMIO EN LA WEB

De las regiones superiores caian vagos recuerdos de polvo brillante, inaccesible, y el cielo ficticio palpitaba al
infinito, horadado de luces. Wolf tenia la cara helada y himeda.

Ahora le temblaban las piernas, y no era la vibracion del motor lo que las hacia temblar. Poco a poco,
metddicamente, consiguid sin embargo recobrar el control de si mismo.

En ese momento se dio cuenta de que se estaba acordando. No luchd contra los recuerdos y se controld mas a fondo,
bafiado en el pasado. La escarcha crujiente cubria sus vestidos de cuero de un caparazon brillante, resquebrajado en
las mufiecas y en las rodillas.

Jirones de los tiempos de antafio se apifiaban a su alrededor, ya dulces como ratones grises, furtivos y méviles, ya
fulgurantes y llenos de vida y de sol; otros mandaban tiernos y lentos, fluidos firmes y ligeros, parecidos a la espuma
del mar.

Otros tenian la precisidn, la fijeza de las falsas iméagenes de infancia establecidas afios méas tarde por medio de
fotografias o de las conversaciones de los que se acuerdan, de aquellas iméagenes que es imposible revivir porque su
substancia se desvanecié hace mucho tiempo.

Y otros renacian, como nuevos, a medida que los iba evocando; los de los jardines, de la hierba y del aire, cuyos mil
matices de verde y amarillo se funden en el esmeralda del césped que se oscurece hasta aparecer negro a la fresca
sombra de los arboles.

Wolf temblaba en el aire livido y se acordaba. Su vida se iluminaba ante él al ritmo ondulante de las pulsaciones de
Su memoria.

A su derecha y a su izquierda, el pesado fluido empecinaba los montantes de la cabina.

Boris Vian. La hierba roja. (1980:62)

Lo cultural de lo patrimonial y lo patrimonial de lo cultural

Para el antrop6logo, la cultura esta relacionada con todas las producciones y manifestaciones humanas®.
De ella, hace parte la cultura material (elementos suntuarios, herramientas, utensilios de uso comun,
objetos religiosos, etc.), las formas corporales de relacionarse con el otro (gestos, movimientos, formas de
presentarse y organizarse, etc.), el lenguaje y la comunicacion (verbal, escrita, por simbolo, signos, o
sefias, etc.), las creencias (religiosas, politicas, amorosas, etc.) y demas practicas sociales, politicas,
econdmicas e histdricas, que permiten la identificacion de una colectividad, y para hablar del hombre
como ser cultural, a diferencia de los animales.

Un ser que a partir de su pensamiento y accionar crea todo lo culturalmente existente (material e
inmaterial) y que por fuera de ello no existe mas, pues su realidad esta mediada por lo que crea y cree que
es. Sin embargo, en esta elaboracién encuentra que la diversidad de su pensamiento es diferente entre €l
mismo; pues somos creadores de realidades, pero a su vez vivimos por esas realidades creadas frente a las
de los demas, unas semejantes, otras diferentes, opuestas, complementarias... y las cuales no podemos
evadir pues somos parte de ellas. Es por esas realidades cambiantes que somos creadores permanentes. Y
es en esa interseccion de realidades historicas y sociales que se encuentra parte de nuestro patrimonio y
herencia cultural. Una herencia legada histéricamente por nuestros antepasados y que es valorada como
patrimonial por las huellas y manifestaciones que han quedado a través del tiempo y en todos nosotros.
Bajo esta premisa se puede considerar que todo lo patrimonial es cultural y viceversa; sin embargo, no es
asi. Lo patrimonial le compete s6lo a la memoria y presenta valoraciones econdmicas, historicas, politicas

%Y aunque también lo sea para otros profesionales y otras personas en general, lo digo porque es muy com(n escuchar que la cultura se remite a
lo culto: las normas de urbanidad, los museos, exposiciones de artes, y en general a lo que en un orden social esta bien hecho bajo las llamadas
buenas costumbres. “Ese sefior es muy culto porque esta siempre bien vestido y saluda muy formalmente™, ““A los museos va la gente culta™, “Se
le ve la cultura por encima”, etc.
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0 artisticas (eruditas y ancestrales) que le dan la calidad de existencia como patrimonial. Mientras que lo
cultural se remite a esto y a algo mas general®® de lo cual no esta exenta ninguna manifestacion humana y
en una amplia dimension, cambia y es incorporado por las personas sin ser ensefiado o valorado como
cultural®’.

De la patria a los patrimonios

Un diccionario juridico, nos puede decir que la patria es el “lugar, ciudad o nacion en que se nace; el
conjunto sagrado de la tierra, la historia, la vida presente y las nobles aspiraciones del pais y del pueblo al
que nos unen el nacimiento o la sangre de los padres; politicamente sinénimo de nacién” (Cabanellas,
1996:238), como tal, asociada a la vida, la tierra y a las tradiciones del pais y la nacidn; sin embargo,
también es una forma de apropiacidn territorial del espacio donde se nace, vive, muere y se establecen
relaciones simbolicas con los lugares habitados, las cosas, 10s objetos y las personas.

En la patria se es amado o se es odiado; se aprueba, niega o reniega; esta relacionado con el arraigo a unos
objetos, bienes y lugares o a la posesion de poco o nada; tiene también relacion con la muerte y
simbdlicamente se puede pensar que la patria hace alusion a la “madre tierra”. La patria es el hogar, el
barrio donde se ha vivido y entablado una relacion social mas intima con otras persona y con el contexto
habitado; en esa escala de cosas se puede pasar al nivel de la ciudad, al departamento o provincia por estar
ligada a algo comun (una arraigo cultural local y regional) y a la cercania e identificacién con unos
simbolos que no necesitan ser legalizados (aunque lo pueden estar), pues en la cotidianidad los estamos
legitimizando muchas veces sin saberlo. Mas alla... pais, estado, territorio, nacion y hasta gobierno, nos
remite a otra escala de cosas a la que estamos ligados por otros simbolos y signos mas generales (cultura
nacional), politica e historicamente construidos que nos congregan como unidad en una nacién®; en
términos de Martin-Barbero: “... [Una] novela nacional [que] muere a golpes de emborronamiento de los
tiempos y la fragmentacion de las memorias”, pero que en el proceso de la globalizacion le devuelve
paraddjicamente el valor al territorio del lugar®, aquel desde el cual se desarrollan los contactos y la
cotidianidad:

“pues el lugar significa nuestro anclaje patrimonial: la corporeidad de lo cotidiano y la materialidad de la
accion, que son la base de la heterogeneidad humana y de la reciprocidad, forma primordial de la
comunicacion. Pues, aln atravesado por las redes de lo global, el lugar sigue hecho del tejido y la
proxemia de los parentescos y las vecindades™ (Martin-Barbero, 2002:268)

Menciono el término patria porque nos lleva a pensar en la raiz del término patrimonio, el cual también
estd asociado a unas ideas de propiedad, identidad, simbolo y territorio. El patrimonio en términos
juridicos se define como:

““el conjunto de bienes, créditos y derechos de una persona y su pasivo, deudas u obligaciones de indole
econdmica. Bienes o hacienda que se heredan de los ascendientes. Bienes propios, adquiridos

% Aungue como ya lo mencioné atras a veces lo cultural recibe valoraciones que hacen pensar que lo cultural es igual a lo patrimonial o a lo
“culto”.

%7 Lo cual si sucede con lo patrimonial, pues como discurso coercitivo se hace simbélico y referente de determinadas practicas culturales en la
sociedad.

% Deteriorado concepto, debido a que ha cambiado por la globalizacion de la economia y la liberacién de los mercados. De otro lado, Martin-
Barbero nos habla del desvanecimiento del sentido histérico y de una pasion por la memoria, es asi como con la cita de P. Nora dice que “La
Nacion de Renan ha muerto y no volvera. No volvera porque el revelo del mito nacional por la memoria supone una mutacién profunda: un
pasado que ha perdido la coherencia organizativa de la historia, se convierte por completo en un espacio patrimonial”. (NORA, P. Les lieux de
memoire, vol. Il1, Gallimard, Paris, Pag.: 1009)

¥ Martin-Barbero. Oficio del cartégrafo. Travesfas latinoamericanas de la comunicacion en la cultura. Fondo de cultura econdmica. Seccién de
obras de sociologia. Primera edicién, Colombia, 2002
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personalmente por cualquier titulo. Los bienes propios, espiritualizados antes y luego capitalizados y
adscritos a un ordenado, como titulo y renta para su ordenacion” (Cabanellas, 1996:238),

Como tal, se habla en esta definicién de normatividad, regulacién, posesién y valoraciéon personal sobre
algo fisico y capitalizado. Asi mismo, Bolivar (1999) yendo un poco mas alla, dice que la manera mas
comun de definir el patrimonio es la juridica, la cual ademas implica “...acumulacién o atesoramiento,
bien sea de objetos, conocimientos, distinciones, titulos de nobleza, que potencialmente pueden transferir
a otros, por lo general sus hijos y parientes mas proximos.” (Bolivar, 1999:123). Ademas, una nacion
también posee su patrimonio, el cual estd conformado por sus “bienes humanos, naturales,
infraestructurales y culturales™, y en este sentido, también hay un patrimonio natural compuesto por las
“...caracteristicas fisicas, bioldgicas o geoldgicas, habitats de especies de la flora o la fauna y regiones
gue poseen valor por razones cientificas o estéticas, o desde el punto de vista de la conservacién.”
(UNESCO, 2003:29). Sin embargo, en el patrimonio también estan incluidos todo tipo de documentos
producidos en la historia de la humanidad®.

En cuanto al patrimonio cultural, este habla de unos bienes representativos del genio humano que
identifican una colectividad a escala local o mundial. Para la UNESCO, se “...trata de aquellos lugares y
objetos tangibles e intangibles que poseen valor cultural, histérico, estético, arqueoldgico, cientifico,
etnolégico o antropoldgico para determinados grupos o individuos.” (UNESCO, 2003:29), por lo tanto,
hace referencia a un bien material o inmaterial que amerita ser cuidado, preservado y divulgado. Pero el
patrimonio, 0 mejor adn, los patrimonios “en si no son realidades materiales; son ante todo significados
sociales compartidos, simbolos que orientan la accion de los individuos y las colectividades, en la medida
en que se consideran vigentes o validos. Dicho de otro modo, los valores no son inmutables. Cambian
como cambia la sociedad y la cultura.” (Bolivar, 1999:123). Y puede cambiar por variados motivos entre
los que pueden haber: religiosos, econémicos, politicos; por ejemplo, con el cambio de un régimen que
imponga nuevas reglas sociales; o guerras como sucedié en Bosnia y Herzegovina cuando se destruia el
patrimonio cultural* para eliminar las huellas de un pasado comun entre serbios, croatas y musulmanes; o
la destruccion de los budas de Bamiyén por los talibanes*’. En otras palabras:

“El patrimonio, los patrimonios, no debe ser considerado como unos bienes permanentes y neutros, con
valores eternos e inmutables adheridos a ningun tipo de cualidad esencial. El patrimonio cultural, sintesis
dinamica de multiples interacciones, sirve para recordar pero también para diferenciar; son acumulacion y
densificacion de historia y significados sociales compartidos; el patrimonio cultural sacraliza objetos,
sitios, saberes y creaciones consideradas excepcionales, pero también, dolorosamente, puede ser objeto de
menosprecio y exclusién... el patrimonio es mas que objetos y algo mas que pasado” (Bolivar, 1999:43)

El patrimonio cultural se ve como un legado histérico valorado por su importancia grupal a nivel local,
nacional o mundial y en este ultimo sentido, las instituciones nacionales se encargan de proponer normas
para su selecciéon y candidatura como patrimonio mundial. Por ejemplo, “en los documentos de la
UNESCO, el patrimonio se define como nuestra herencia del pasado, nuestros bienes actuales y lo que
legamos a las generaciones futuras. EI patrimonio es, o deberia ser, algo que se transmite de generacion en
generacién porque se valora.” (UNESCO, 2003:29).

Pero sin ir muy lejos, y entendiendo el patrimonio desde una vision amplia en cuanto a lo cultual, se puede
hablar de una suerte de patrimonio “personal” o también de patrimonio “familiar”, que se afiade a los
bienes capitalizados por cualquier persona, que puede estar representado en los objetos que para cada uno
o para la familia son valiosos y ameritan ser conservados; objetos que en algin momento, por cualquier

“° Entendiendo documento como cualquier soporte que contenga informacién en cualquier formato, ya sea escrito, visual, auditivo, digital...
1 En este caso remitido al patrimonio material, el cual simbdlicamente tiene grandes efectos culturales.
2 La UNESCOy la cultura. El patrimonio al servicio de la reconciliacién. En: El nuevo Correo de la UNESCO. Mayo de 2002
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razén (trasteos, falta de espacios en el cuarto, la casa, malos recuerdos etc.), son desechadas y que
después, se hacen notar por su ausencia y hacen falta por su uso simbolico por lo que recordaban y
significaban (por ejemplo fotografias, videos caseros, escritos, grabaciones de voz, pinturas, dibujos u
objetos que hablen de lo que alguien queria o le gustaba hacer, por ejemplo coleccionar, etc.). El objeto asi
concebido es el depositante de un simbolismo que lo caracteriza y enmarca en la memoria, va mas alla del
simple subvenir o de la simple forma y su funcion. Es valioso por la compilacién historica y el proceso de
cambio que hay en su materialidad (por ejemplo una pieza histérica de una empresa o taller), por su poder
para evocar al ser depositario de historias y emociones (objetos de recuerdo como regalos o de una
coleccion personal), o también por su poder creador (obra de arte)*.

El patrimonio, también puede estar en los recuerdos o fragmentos de memoria, mas dificiles de desechar,
pero que en algun momento se pueden llegar a negar o pretender olvidar (por ejemplo las historias
familiares). En palabras de Bolivar (1999), el patrimonio: “...pudo ser o lo fue desde el comienzo, un
distintivo que identificara o fuese parte de la identidad de un individuo o una colectividad”.

Tal vez por la posibilidad de tantas valoraciones y sus consecuencias es que la UNESCO dice que:

“las definiciones de patrimonio deben analizarse en su contexto. Por ejemplo... define el patrimonio
mundial como el conjunto de sitios de valor cultural y natural excepcional que debe preservarse, y muchas
legislaciones nacionales y estatales también definen su propio patrimonio nacional, regional o estatal.
Ahora bien, el valor del patrimonio también puede corresponder a lo que considera importante un grupo o
una comunidad en particular, y los elementos que lo constituyen pueden rebasar los limites definidos por
las legislaciones nacionales o las convenciones internacionales. Todo lo que se estime suficientemente
importante para ser transmitido a las generaciones futuras puede considerarse que posee algun tipo de
valor patrimonial.” (UNESCO, 2003:30).

Una relacion entre patria y patrimonio esta alli presente en el sentido de lo material e inmaterial, de sitios,
objetos, significados, lo privado y lo comun, todo relacionado. En la vida cotidiana, asi muchas veces no
se tenga presente la idea del patrimonio 0 no se esté conciente de él, discursivamente se ha valorado y
puesto a pensar como una propiedad de todos porgue simbdlicamente existe y hace alusién a un bien
comun y valioso.

Es por esto que a pesar de lo difuso de una idea unitaria de nacion, los agentes locales no han dejado de
percibir el resto del pais como parte suya, pues la perdida de recursos naturales y humanos, asi como el
desplazamiento por la violencia u otros motivos, o la subvaloracion de elementos culturales locales por su
caracter popular, siguen siendo parte de la preocupacién de muchas personas a nivel de pais y patria. En
este sentido, los patrimonios culturales y las memorias colectivas mas que separarse y marginarse, hacen
parte de unos sentidos histéricos valiosos, que merecen unas referencias que los caractericen por su
importancia cultural, mestiza y complementaria de pais.

Las definiciones de patrimonio pueden ser muy variadas pero basicamente se relacionan con la identidad
de una colectividad y se asocian a objetos, sitios, simbolos, representaciones y documentos preservados en
lugares especiales y por personas exclusivamente dedicadas a su custodia. Normalmente lo patrimonial
existe reforzando una idea politica de coercion, orden, unidad nacional, grandeza, lo cual normalmente
hace sobresalir solo algunas manifestaciones culturales, dejando en menor representacion muchas
manifestaciones culturales relacionadas con la cotidianidad, lo popular o lo folcléricas asociadas con la
gente comdn.

* Frangois Dagognet. Elogio del objeto. Por una filosofia de la mercancia. Paris, Vrin, 1989. Traduccién de Luis Alfonso Palau C. para el
seminario: “Materiales, materi6logos, objetologia/abyectologia”. Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Humanas.
Especializacién en estética. Medellin, Febrero 15 del 2000.
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En la actualidad, con la Carta para la Preservacion del Patrimonio Digital creada por la UNESCO (2003),
se abre un nuevo panorama para pensar el patrimonio, pues la Web como un espacio de representacion
global de la diversidad deja ver otras formas de las manifestaciones culturales, pero de igual manera que
en el patrimonio cultural concebido tradicionalmente, nuevos problemas y ventajas surgen relacionados
con el patrimonio digital.

Vuelvo al término patria y concluyo la idea, diciendo que... con el patrimonio digital, la patria entra en el
espacio de lo virtual, en el sentido de que al poder existir o estar presente en otros lugares* (por medio de
la Web) representada por medio de documentos, archivos o ficheros que contienen fragmentos o
informacion elaborada de algo coloquial o cotidiano de un lugar®, se puede viajar en el tiempo y la
memoria, es asi como la patria se puede territorializar en nuevos “lugares” de interaccién, desde los cuales
se puede realizar una comunicacion inmediata; por lo tanto volver a cumplir su funcién simbdlica de
identificacion por medio de elementos culturales del patrimonio digital. De esta manera, elementos
tradicionales de la identidad local, regional y nacional entran a cobrar importancia en la preservacion de
las identidades y la cultura nacional en nuevos espacios de existencia, representacion y realidad:

“Em um contexto globalizado, o volume de informacdes disponivesi nas redes passa a ser um indicador da
capacidade de influenciar e de possicionar as populacfes no futuro da sociedade. Assim, a preservacéo da
identidad nacional, na sociedade global, é decisiva para a capacitacdo en asuntos culturais, artistico,
cintificos e tecnoldgicos, com suas claras dimencdes econdmicas™ (Lucas, 2002:165)

Memoria, documentos y digitos

La preocupacion por conservar aquello que evoque el avance y la evolucion o los cambios de la
humanidad, asi como el genio y tenacidad de los hombres, representado en diversas manifestaciones
culturales materiales e inmateriales, ha llevado a que muchas personas e instituciones se organicen para
que este legado historico perdure y sea del acceso como disfrute de las generaciones actuales y venideras.
Bibliotecas, museos, colecciones particulares y archivos histdricos, tradicionalmente han sido los
depositarios de este tipo de materiales, sin embargo, en los Gltimos afios, con el desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se ha abordado nuevas formas de ver y pensar el
patrimonio. A continuacion un vistazo por el programa Memoria del Mundo o Memory of the World
(MOW) de la UNESCO, especificamente por la Carta para la Preservacion del Patrimonio Digital, aquel
patrimonio relacionado con la informacién numérica, digital o de ficheros electronicos para medios
digitales como la Web o soportes de informacion digital como el CD o DVD entre otros.

* En el sentido de que por ejemplo a una persona de Medellin, que vive hace varios afios en el extranjero, al leer o al ver imégenes u otro tipo de
informacion en un sitio Web sobre algo para ella muy familiar que le evoca recuerdos y afectos, manifieste (por medio de un correo electrénico a
Homo habitus_ Publicacién electrénica) que al ver esto se devuelve en el tiempo hasta aquellos momentos en que estaba directamente conectada a
aquellas experiencias.

> 'Un ejemplo de la valoracion del lugar se aprecia en la siguiente anécdota: “jCuan vital es el sentido del lugar! Yo experimenté esto con fuerza
cuando una vez me ofrecieron instalarme en el sur de California. Un paraiso, especialmente si lo comparamos con mi lluvioso, frio, nubloso,
monatono clima holandés. Sin embargo, rehusé el ofrecimiento. Aceptarlo, senti, seria perder el verdadero ambiente que alimenta mi lenguaje
visual: los diques, las esclusas, el agua, las nubes, la llanura, los barcos en los canales, las casas de los pescadores, las de los agricultores, los
molinos y toda la parafernalia secundaria, las herramientas, las redes, las formas y las texturas que pertenecen al tipico paisaje holandés... lo que
me importaba no era la nostalgia, sino el genius loci, el espiritu del lugar al cual pertenezco por nacimiento... Para mi el genius loci es la suma de
todas las cosas que pertenecen especialmente a cierto lugar, formadas como estan por la manera de vivir, tradiciones y circunstancias geograficas
y meteorologias particulares...”. Beljon J.J., Gramética del arte. P4g.: 100, Celeste ediciones. 1993.
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Programa Memoria Del Mundo

El Programa Memoria Del Mundo®, fue creado por la UNESCO en 1992 para promocionar la
preservacion y acceso a la herencia documental de la humanidad, debido al ““lamentable estado de
conservacion del patrimonio documental y del deficiente acceso a este en distintas partes del mundo™*’.
Su objetivo es asegurar la preservacion de la herencia documental de valor mundial e importancia regional
y nacional. Por ello, busca que los estados miembros valoren su herencia documental y la herencia cultural
de importancia mundial. Proponen desarrollar y difundir productos de dicha herencia, con la idea de
asegurar de esta manera que el material patrimonial original sea preservado. Es por este motivo que en
1993 iniciaron proyectos piloto utilizando nuevas tecnologias para reproducir en otros soportes materiales,
el original del patrimonio documental (Por ejemplo, realizaron un CD ROM de la Cronica de Radziwil del
siglo XIII, con los origenes de los pueblos de Europa y una Memoria de Ibero América donde se
microfilmaron los periédicos de siete paises latinoamericanos)*®

Se define La Memoria del Mundo como la memoria colectiva y documentada de los pueblos del mundo y
su patrimonio documental, que representa gran parte del patrimonio cultural mundial y que “traza la
evolucion del pensamiento, de los descubrimientos y de los logros de la sociedad humana. Es el legado del
pasado a la comunidad mundial presente y futura™®. También es de interés para la UNESCO el
patrimonio de diversos pueblos, distribuido en el mundo por motivos histéricos o por practicas de
preservacion y politicas que dificultan su acceso.

Se busca su preservacion por la naturaleza material expuesta a posibles calamidades (inundaciones,
incendios, saqueos, accidentes, guerras, etc.) o por su deterioro debido al manejo. Para el caso del material
audiovisual y electrénico, se busca preservarlo de la descontinuacién técnica de los equipos de
reproduccion. Sin embargo, pese al interés por la preservacion de la Memoria del Mundo, los recursos y
las técnicas necesarias no son equivalentes en todo el mundo; por lo tanto, toda propuestas en favor de la
preservacion y difusion del patrimonio cultural son bien vistas por la UNESCO.

En el programa se determina qué se valora como patrimonio documental de importancia internacional,
regional o nacional; se registra y facilita su preservacion y acceso; se organizan campafas de
sensibilizacion e invita a los poderes publicos, ciudadanos y al sector empresarial y comercial para
intervenir sobre la necesidad de la preservacion y para recaudar fondos*.

En un principio, la preservacion de la memoria del mundo estaba ligada a la produccion documental de las
comunidades, al patrimonio representado en objetos y lugares en el mundo, y en general, al patrimonio
material e inmaterial de la humanidad, sin embargo, debido a la especifidad de cada tema, se ha
distribuido de acuerdo a tematicas: el patrimonio documental, el patrimonio material de la humanidad, el
patrimonio inmaterial y el patrimonio digital. En los Gltimos afios, debido a la importancia que ha cobrado
este ultimo por la acelerada produccidn cultural y su permanente perdida, esta siendo objeto de analisis y
gestion para la preservacion.

El Programa de la Memoria del Mundo ha elaborado unas directrices para la salvaguardia del patrimonio
documental, pero como estas tienen apartes que ingresan al campo de lo digital, se deja esta

% UNESCO. Programa Memoria del Mundo. En: http://infolac.ucol.mx/mow.htm
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responsabilidad al Proyecto de Carta de la UNESCO para la preservacion del Patrimonio Digital, que da
las pautas para la creacion de las directrices para su preservacion.

El patrimonio digital™

Los productos digitales como programas informaticos, textos, imagenes, bases de datos, material gréfico,
audios, videos, paginas Web publicadas en Internet o productos almacenados en cualquier formato de
almacenamiento electrénico hacen parte del patrimonio digital®®. Un acervo cultural mundial que se crea
cada vez en mayor cantidad, pero que cambia y se pierde permanentemente debido a que se sobrescribe en
él nuevas versiones o se cambia la tecnologia que permite su reproduccion.

Producciones de todos los campos del saber, visiones del mundo y de la cultura se estan realizando y
representando casi exclusivamente en dichos medios y la Web se ha vuelto el medio ideal para su difusion
e interaccion; en ella gran diversidad de personas a nivel mundial pueden expresar y consultar ideas e
intereses; “considerado el medio de publicacién mas democratico de toda la historia, hay quienes
sostienen que Internet, cuyo volumen aumenta sin cesar, merece ser preservada como un todo, pues sus
paginas y foros de discusion constituyen un invalorable espejo de la sociedad.” (UNESCO, 2003:4). Y
aunque la Web no es tan democratica como se pudiera creer, debido a las limitaciones de acceso por
motivos econdmicos, a la diferencia en las tecnologias, asi como a la desigualdad en su apropiacion social
y cultural®®, considerar un patrimonio digital es muy interesante, porque se podria valorar una gran
diversidad de informacion que se puede encuentra en la red (y fuera de ella en formato digitla), donde gran
parte de los recursos digitales pueden ser compartidos libremente y sin restricciones.

La propuesta en el programa Memoria del Mundo es propugnar por dicho patrimonio a través de técnicas
y politicas especificas para su preservacion. “En su 312 reunion, la Conferencia General aprob6 la
Resolucion 31 C/34, en la que llamaba la atencién acerca del patrimonio digital mundial, cuyo volumen
aumenta sin cesar, y sobre la necesidad de emprender una campafia internacional para salvaguardar la
memoria digital en peligro de desaparicion.” (UNESCO, 2003:3).

De esta manera, una nueva propuesta sobre el patrimonio es conceptualizada tomando para ello las
creaciones electronicas. Sin embargo, debido a la complejidad de dicha preservacién hay una cantidad de
limitaciones para su eleccién de tipo econémico, técnico y legal. Ademas, una valoracion historica y
cultural relacionada con la forma de concebir el patrimonio documental que no es adecuada debido a la
diferencia en la produccion y al medio electrénico. La campafa de la UNESCO esté “destinada a mejorar
el acceso de todos los pueblos del mundo al patrimonio digital y a conseguir que cada comunidad
disponga de los medios necesarios para preservar el suyo propio.” (UNESCO, 2003:8). En esta
afirmacion, la idea de patrimonio presenta una vision cultural amplia al considerar el patrimonio de las
comunidades, al parecer expandiendo un poco la frontera para la decision de lo que se debe preservar,
flexibilizando las normatividades en la eleccion de lo que es o no patrimonial. Ella puede servir para
pensar en la aceptacion de las representaciones sociales y culturales de las comunidades locales en el
patrimonio digital, sin embargo, a nivel de patrimonio mundial, someter materiales digitales como
candidatas para la Memoria del Mundo es muy dificil debido al caracter selectivo, pues solo se consideran

*! Este aparte esta basado en las Directrices para la preservacion del patrimonio digital. UNESCO. Directrices para la preservacion del patrimonio
digital. Preparada por la Biblioteca Nacional de Austria. Division de la Sociedad de la Informacion. Organizacion de las Naciones Unidad para la
5Ezduca\cic'm, la Ciencia y la Cultura. Marzo de 2003.

Ibid.
%% Si consideramos los usos del patrimonio desde los estudios sobre reproduccién cultural y desigualdad social, encontramos que los bienes
reunidos en la historia por cada sociedad no pertenecen realmente a todos, aunque formalmente parezcan ser de todos, y estan disponibles para que
todos los usen. Néstor Garcia Canclini, Culturas hibridas. Estrategias para entrar y salir de la modernidad. 1999. (Las cursivas son del autor)
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patrimonio del mundo, materiales muy especializados y de valoracion regional muy amplia (por ejemplo:
region del caribe, andina, etc.), lo cual amerita una gran inversion de recursos técnicos y econémicos para
investigacion y produccién.

A pesar de las intenciones y del afan por la preservacion los problemas son muy complejos, en cuanto a: la
dificultad de acceso a los materiales originales; el manejo de las técnicas, la propiedad intelectual y los
derechos de autor de los programas para el acceso a los ficheros digitales®; la determinacion de origenes
geogréficos; el manejo del volumen de los datos™ cada vez mayor y que en muchos casos puede inducir a
una seleccion de lo que debe ser preservado®®; no se dispone de una estandarizacion de normas de
preservacion; hay incompatibilidad de programas y equipos cada vez mas potentes dejando de lado el
funcionamiento de los materiales producidos en tecnologias anteriores, y asi muchos mas®’. Sin embargo,
debido a esto es que se considera necesaria la intervencion de los productores de la informacion digital y
programas informaticos, el apoyo politico, una legislacién que controle los derechos pertinentes y unas
entidades especializadas en las técnicas de preservacién que garanticen un material para las generaciones
futuras.

La Carta para la Preservacion del Patrimonio Digital®®

Esta carta fue preparada por la UNESCO en el afio 2003 y es la guia que proponen para la preservacion
del patrimonio digital. En ella se reconoce la importancia y la gran cantidad de produccion cultural en este
tipo de medios y se resalta la posibilidad de comunicacion y expresion que puede haber entre los pueblos
del mundo. En ella es claro que “cada vez mas, los recursos que son fruto del saber o la expresion de los
seres humanos, sean éstos de caracter cultural, educativo, cientifico y administrativo, o la informacion
técnica, juridica, médica y de otras clases, se generan directamente en formato digital o se convierten a
éste a partir de material analégico ya existente.” (UNESCO, 2003:29).

En la carta se consideran los productos digitales como efimeros, y por lo tanto, necesitan ser conservados
y estar accesibles permanentemente. Ademas propone que el contexto juridico y practico para el acceso
sea realizado por los estados miembros (de la UNESCO), quienes planteen el equilibrio entre creadores y
demés derechohabientes®™. Asi mismo, que la solidaridad y cooperacién internacional es ideal para
garantizar la creacion, difusion, preservacion y acceso constante de este patrimonio.

Entre los retos a superar estan: la constante obsolescencia de los equipos y programas informaticos que le
dan vida al patrimonio digital, la incertidumbre en cuanto a los recursos y la responsabilidad de

** Esto limita las copias para la preservacion y/o difusion
% El especialista en Usabilidad de sitios Web, Jacob Nielsen consideraba que a enero del 2000 habian cerca de 10 millones de sitios Web y cerca
de 25 millones para finales de dicho afio, y que para el 2002 habrian unos 100 millones. Jacob Nielsen. Usabilidad. Disefio de sitios Web. 2000.
Mientras que para el afio 2002 la UNESCO estimaba que en Internet existian mil millones de paginas, de las cuales la vida media se calculaba
entre 44 dias y dos afios (Directrices para la preservacion del patrimonio digital. (UNESCO. 2002).
En la actualidad, solo la Biblioteca digital: Internet Archive posee en sus archivos 85 billones de de paginas Web almacenadas. En:
http://lwww.archive.org/index.php
% Seguin la School of Information Management and Systems de la Universidad de Berkeley, California, “el almacenamiento de la produccién total
anual de contenidos impresos, filmados, dpticos o magnéticos requeriria unos 1.500 millones de gigabytes de memoria, lo que equivale a 250
megabytes por cada hombre, mujer o nifio del planeta”. Ibid.
" “En el afio 2001 un consorcio de museos y organizaciones fund6 la Variable Media Network... cuyo cometido es encontrar el modo de
conservar obras compuestas con medios poco convencionales y efimeros... Entre las estrategias para la conservacion de obras creadas con nuevas
tecnologias se encuentra la documentacion (por ejemplo, grabando capturas de pantalla de las paginas web), la migracion (sustituir las etiquetas
html obsoletas por otras actuales), la emulacion (programas que imitan el funcionamiento de maquinaria obsoleta) y la recreacion (reproducir una
obra antigua con tecnologia moderna”. Dirk, Paesmans. “El arte en la era de la distribucién digital”. P4g.: 25, Taschen. 2006.
%8 |_a carta para la preservacion del patrimonio digital se encuentra completa en el sitio Web de la Memoria del Mundo. Descargar en:
?gttp://portal.unesco.org/ci/en/fiIes/8967/10696846895Charter_es.pdf/Charter_es.pdf
Ibid.
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preservacion, los métodos para su mantenimiento y conservacion, y la falta de una legislacion que los
ampare. Es por esto que se proponen actividades de divulgacién y promocién, una alerta a los
responsables de formulacion de politicas y la sensibilizacion al publico en general sobre los productos
digitales y sus problemas de preservacion.

En sus 12 articulos® habla de:

Patrimonio digital como herencia comun:

e El patrimonio digital esta relacionado con los productos digitales los cuales son aquellos que solo
existen en un formato electronico original, son a menudo efimeros y requieren de un trabajo
especifico en su produccién, mantenimiento y gestién.

e EIl acceso debe ser equitativo y cada estado miembro debe propiciar un contexto juridico y
practico para maximizarlo, asi como garantizar la proteccion de la informacion delicada o privada.

Vigilancia contra la pérdida del patrimonio:
e Se relaciona con las tecnologias que le dan vida, los recursos, las responsabilidades, métodos de
mantenimiento y preservacién, asi como la legislacion que ampare los procesos.
e La necesidad de pasar a la accidn, debido a su constante pérdida. Se considera urgente la
divulgacidn, promocidn y estimular medidas juridicas, econdmicas y técnicas.
e Continuidad de la informacion digital, empezando por la concepcion de sistemas y procedimientos
fiables que generen objetos digitales auténticos y estables.

Medidas:

e Elaborar estrategias y politicas para la preservacion, que consideren el grado de urgencia, las
circunstancias locales, los medios disponibles y las previsiones a futuro.

e Determinar que conservar y bajo que principios, politicas, procedimientos y normas.

e Proteger el patrimonio digital, por medio de una politica nacional de preservacion y de una
legislacion sobre archivos y de depésito legal o voluntario, que garantice su acceso permanente.
Ademas que proteja la autenticidad de los materiales.

e Promover la diversidad cultural. EI fin es que con el correr del tiempo pueda haber una
representacion equilibrada y equitativa de todos los pueblos, naciones, cultura e idiomas.

Atribuciones
e Funciones y atribuciones:
o Buscar que los estados miembros designen organismos para coordinar la preservacion y
que dispongan de personal y recursos.
= Medidas:

e Instar a los fabricantes de equipos y programas informaticos, creadores,
editores, productores y distribuidores, e interlocutores del sector privado
a colaborar con bibliotecas nacionales, archivos, museos y otras
instituciones, en la preservacion.

e Fomentar la formacion e investigacion, e impulsar el intercambio de
experiencias 'y conocimientos entre instituciones y asociaciones
profesionales.

e Alentar a universidades y otras instituciones de investigacion a velar por
la preservacion de los datos de sus investigaciones.

0 Directrices para la preservacion del patrimonio digital. UNESCO. Marzo de 2003.
27
www.homohabitus.org



Memorias vividas y patrimonios digitales
Homo habitus_ Publicacion electrénica
Jorge Fidel Castro Ruiz

e Alianzas y cooperacién entre todas las entidades y personas, tanto a nivel nacional como
internacional, para la preservacion de este patrimonio y la circulacion de conocimientos tedricos y
técnicos.

e Funcion de la UNESCO.

o0 Incorporar la Carta a sus programas y promover su aplicacion.

o Ser referente y foro al que se sumen esfuerzos para definir objetivos, politicas y proyectos
que favorezcan la preservacion del patrimonio digital.

o0 Impulsar capacidades y directrices normalizadas que sirvan de manual de referencia sobre
la Carta.

o Determinar si en los proximos afios, con la aplicacion de la carta y las directrices se
requieren nuevos instrumentos normativos para promover el patrimonio digital.

EE I I

Ademas de lo que dice la carta, es necesario pensar el patrimonio digital bajo otras miradas, pues si bien
se habla todo el tiempo de dicho patrimonio como el producto de creadores y que es valorado por su
importancia cultural, en la propuesta de la UNESCO se ve practicamente reflejada solo la imagen de la
informacidn, la necesidad de preservarla y permitir su acceso. Desde esta perspectiva creo que los
problemas legales son muchos, pues hay una descontextualizacion de los materiales; y que la situacion
seria diferente si se considera ademas del producto, el creador o el realizador de los materiales digitales
como un individuo o grupos de individuos existentes y reales que han construido y estan construyendo
dicho patrimonio desde hace muy poco. En este sentido, politicas adecuadas para la preservaciéon del
patrimonio digital ademés de estimular la valoracion de materiales patrimoniales existentes y sus
creadores, estimularia la elaboracion de nuevos productos de muy diversa indole, candidatos a ser
patrimonio digital ya sea a nivel local, regional o mundial. De este modo, muchos de los problemas de tipo
legal, de localizacion geografica, derechos de autor, gestion y contextualizacion de la informacidn serian
menos enredados; un problema a discutir profundamente es el de qué se puede considerar como
patrimonial, lo cual es una decision relacionada con varios ambitos, como el técnico, creativo, cultural,
investigativo, etc.

De otro lado, tal vez por una idea ortodoxa de ver el patrimonio como algo material y Unicamente ligado a
la historia como algo oficial y remoto, se puede estar descuidando una vision mas amplia de éste,
relacionada con historias no oficiales, précticas culturales cambiantes y manifestaciones estéticas y
artisticas locales®. Un trabajo de tipo documental como el que se realiza desde las tradiciones clasicas de
hacer historia, seria interesante para la produccion documental electrénica. Otro seria menos clésico en el
sentido de una “arqueologia del saber” digital, que trabaje en la investigacion de una puesta en escena de
los saberes y conocimientos que produce el “objeto” digital, que como patrimonio, es mas que pasado
(Bolivar, 1999,43).

Es necesario discutir mas la idea del patrimonio digital y sus practicas, a la luz de las producciones
consideradas como patrimonio digital. Y para empezar hay que pensar en nuestro patrimonio digital desde
las propuestas locales y nacionales, pues como lo dice la misma UNESCO, “seria muy conveniente que
hubiese programas de preservacion completos y solventes, pero es posible que no siempre puedan lograrse

& «E] arte de los nuevos medios” o “Net art” son nombres que los artistas han dado a su trabajo en relacién con las nuevas tecnologias digitales; y
para ellos también es una problema el asunto de la perdida de obras por situaciones como las mencionadas anteriormente, y por ello manifiestan
que: "A causa de su naturaleza en ocasiones inmaterial y de su dependencia de programas y equipos que rapidamente devienen obsoletos y dejan
de estar disponibles, la conservacion del arte de los nuevos medios es particularmente dificil... muchas de las piezas de nuevos medios existentes
en la actualidad pronto seran irreparables.”. Dirk, Paesmans. “El arte en la era de la distribucién digital”. Pag: 25, Taschen. 2006
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en todos los casos. De ser necesario, es preferible actuar, aunque no sea de manera exhaustiva ni
impecable, a no hacer nada. Més vale avanzar a pequefios pasos que no avanzar.” (UNESCO, 2003:23).

Algunos trabajos sobre patrimonio digital a nivel mundial

Global Memory Net (GMnet)®® es un sitio Web dirigido por el profesor Ching-chih Chen de la
Universidad de Simona, Boston, apoyado por la NFS/internacional Digital Library Program (DPL). En
general, este sitio busca ser una entrada efectiva a las colecciones de imagenes culturales, historicas y de
la memoria del mundo de diferentes instituciones mundiales asi como de sitios Web. Basicamente sus
archivos son de imagenes sobre temas especificos, de libre acceso para acercar dicho material a un amplio
publico académico e investigativo. En particular, en una coleccion sobre el Primer Emperador de la China
y los Soldados de Terracota y sus Caballos hay una amplia documentacion sobre la investigacién del tema
complementada con archivos de audio y video. Colecciones como las de bibliotecas nacionales o la
coleccion digital del mundo poseen hipervinculos a los sitios Web que alli se presentan.

Las colecciones que presentan son:

= Chinese 56 Ethnic Groups = Palace - Versailles

= Chinese Minority - The Li = Palaces & Temples - Cambodia
= Dubrovnik = Palaces & Temples - Thailand
= Emperor Collection = Project Restore

= Hu Paintings = Sanxingdui Civilization

= LC's Chinese Maps »  Thai Memory

= LC's Inoh Maps = Tsurumi Collection

= LC's Naxi Manuscripts =  UNESCO's Memory of the World
= LC's Ukiyo_e Collection = Vietham Museum of Ethnology
= Museum of Slavonia = World Digital Collection

= National Libraries = World Musical Instruments

Cada imagen alli presentada tiene una ficha descriptiva con especificaciones de la pieza u objeto exhibido,
asi como opciones para ver la imagen de mayor aumento y para apreciar sus detalles; esto le da a estas
colecciones un importante valor agregado.

PANDORA®, Australia’s Web Archive es una coleccién de publicaciones en linea, fundada por la
National Library of Australia en 1996 que busca preservar y permitir el acceso a futuro de los recursos
documentales electrénicos de dicho continente. A grandes lineas, bajo la busqueda por temas o por orden
alfabético se accede a una gran cantidad de sitios Web o de documentos contenidos en ellos; aqui no se
compilan imagenes de los “pantallazos” de cada sitio, como sucede en GMNet, sino que se copia todo el
material contenido en el sitio con sus hipervinculos para ser archivado como un documento histérico, por
lo tanto cada sitio queda conservado para la posteridad.

UNESCO/IFLA Directory of Digitized Collections (DIGICOL)®, es un sitio parecido a Pandora, pues
presenta varios items para la busqueda de sitios Web de proyectos relacionados con el patrimonio y
memoria del mundo. La ventaja de este trabajo es la descripcion de lo que se va a encontrar en el sitio

2 En http://www.memorynet.org/

8 En: http://pandora.nla.gov.au/index.html
& En: http://www.unesco.org/webworld/digicol/index.shtml
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buscado, lo cual no esta presente en Pandora. Sin embargo, el archivo DIGICOL es mas limitado en
contenidos.

INTERNET ARCHIVE®, es una biblioteca en Internet fundada en 1996, que permite el acceso a los
archivos de colecciones histdricas en formato digital. De acuerdo al sitio Web, en la actualidad poseen 85
billones de paginas Web, 46.420 imagenes en movimiento, 40.411 conciertos, 106.031 registros de audios
y 60.888 textos donde se incluyen audio, imagenes en movimiento, software y paginas Web.

Como se puede observar, los anteriores trabajos estdn disefiados a gran escala en el sentido de los
recursos, los medios y el volumen de la informacion. Como aporte cultural son materiales invaluables y de
importancia mundial nada despreciables. Canalizar esfuerzos para crear colecciones de este tipo a nivel
local®®, con materiales locales, principalmente jalonadas por Universidades o Museos, pues son quienes
pueden acceder o gestionar recursos humanos y técnicos, seria muy interesante en el momento actual
cuando en la ciudad de Medellin se trabaja en la construccidn de varias bibliotecas y se promueve el uso
de los medios electrénicos en la educacion.

Los anteriores son ejemplos de productos logrados y continuados a partir de la combinacién técnica e
investigativa de elementos tradicionalmente considerados culturales y de nuevas formas de ver el
patrimonio, como lo es el caso de los sitios Web archivados en Pandora y DIGICOL. A diferencia de
ellos, en Homo habitus_ Publicacién electrénica se considera también necesario apreciar otros detalles,
afilar el ojo y ponerle la “lupa” a las particularidades de las localidades, principalmente en paises como
Colombia donde la diversidad y pluriculturalidad, ameritan una representacion mas amplia y detallada en
la Web, diferente a la divulgada cominmente por los medios masivos de comunicacion. En este sentido
resalto, la diferencia que marca Homo habitus como propuesta alternativa e independiente y el hincapié
que hace en lo local debido a que la mayoria del material producido y publicado es sobre cosas de lo
“normal”, cotidiano, particular®” o como diria Bourdieu (1996) de las “cosas de lo social”.

& http://www.archive.org/index.php
%y difundirlas a nivel local regional y mundial
7Y no particularista, pues la ciudad (cualquier ciudad del mundo), como espacio de representacion, es uno de los elementos mediadores de la
propuesta
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I11. PUBLICANDO EN ANTROPOLOGIA

Con un hisopo entintado marc6 cada cosa con su nombre: mesa, silla, reloj, puerta, pared, cama, cacerola. Fue al
corral y marcd los animales y las plantas: vaca, chivo, puerca, gallina, yuca, malanga, guineo. Poco a poco,
estudiando las infinitas posibilidades del olvido, se dio cuenta de que podia llegar un dia en que se reconocieran las
cosas por sus inscripciones, pero no se recordara su utilidad. Entonces fue més explicito. El letrero que colgé en la
cerviz de la vaca era una muestra ejemplar de la forma en que los habitantes de Macondo estaban dispuestas a luchar
contra el olvido: Esta es la vaca, hay que ordefiarla todas las mafianas para que produzca leche y a la leche hay que
hervirla para mezclarla con el café y hacer café con leche.

Gabriel Garcia Marquez. Cien afios de soledad (1970:47)

Apostandole a publicar

Homo habitus_ Publicacién electrénica es un ejercicio académico, estético, cultural y comunicativo. La
idea basica es publicar y difundir saberes y conocimientos, factor determinante para cualquier persona que
pasa por alguna carrera de las ciencias sociales y humanas, que aspira a que sus trabajos, en cuanto a los
resultados, propuestas y hallazgos sean apreciados, valorados por los demas, den respuesta a unas
demandas sociales y sirvan de apoyo a otros trabajos. En esencia, al escribir y publicar se existe como
autor en un contexto académico donde el texto permite evidenciar la realidad, actualidad e historia de las
posiciones tedricas y los andlisis de quienes estudian o investigan sobre algun tema de relevancia
sociocultural o intelectual; es por eso que los antropdélogos, socidlogos e historiadores, somos los
investigadores sociales, y para bien o para mal, es a partir de muchos de nuestros trabajos que se
benefician otras ciencias, empresas, administraciones publicas, artistas, etc. Tenemos un calificativo en la
sociedad y a veces sin querer, se nos exigen analisis, opiniones y respuestas.

Pero en este compromiso y responsabilidad personal e institucional ante el mundo de la ciencia, el
ejercicio de la antropologia por sus amplias dimensiones culturales, puede llegar a ser un articulador en el
cual se pueden abordar los temas mas diversos sin tener que limitarse a las formas tradicionales de
producir e investigar®® de las llamadas ciencias duras. A partir de esto, Homo habitus_ Publicacion
electrénica como colectivo ha canalizado algunos intereses que han permitido hacer el trabajo que aqui
presento: una publicacion electrénica cargada de experimentacién, recursividad y cotidianidad, donde
cualquier persona (principalmente estudiantes y académicos de la Universidad de Antioquia y la
Universidad Nacional, aunque también personas ajenas a estos espacios) puede divulgar cualquier
informacidn, principalmente de origen digital; en la cual se puede escribir sin ser escritor y publicar
imagenes fijas 0 en movimiento sin ser fotégrafo, animador o productor de video profesional (aunque
también se puede ser). Siendo asi participe de una experiencia donde se es autor o coautor del trabajo
final: un producto cultural digital.

Como se ha visto, es un espacio en la Web que ha permitido lo que el papel, por diversos motivos
(principalmente econémicos), no permitié en un primer momento®. Sin embargo, las mismas limitaciones
fueron las que impulsaron a recurrir a otras herramientas, personas y saberes que estaban alli presentes,
enfrentando empiricamente un medio que apenas comenzaba a generalizar su uso en la Universidad de
Antioguia.

% “pase lo que pase con el discurso propiamente lettre y con el especificamente cientifico, que parecen inclinarse de manera mas o menos
definitiva hacia el lenguaje como praxis o el lenguaje como medio, el discurso antropoldgico sigue siendo un discurso oscilante, hibrido, entre
ambos”. Clifford Geertz. Pag.: 30
% Homo habitus, arrancé en el afio 2003 con un proyecto de revista impresa de Antropologia.
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La utilizacion de los medios electronicos debido a interfases faciles de asimilar y a sus posibilidades
préacticas y econémicas, permiten afirmar que:

““La popularizacién de las herramientas informaticas, y lo que eso supone en el descenso de los costes al no
existir necesidad de imprimir el resultado — basta con ponerlo en un servidor a disposicién de todo el
mundo — ha hecho de las redes telematicas, sobre todo de la muy democratica Internet, campo abonado
para experiencias de tipo cultural y vanguardista. Es de prever, por tanto, que el de las publicaciones
culturales — e incluso contraculturales — sea un sector de crecimiento...” (Armafanzas; Diaz; Meso,
1996:159)

Y aunque la vision democrética de la Internet es muy cuestionada, si es evidente que luego de tener unos
conocimientos basicos sobre disefio Web se puede llegar a producir materiales digitales de importancia
cultural.

La idea se materializ6 como un espacio para publicar discursos e ideas a nivel local principalmente sobre
la ciudad, aquellos saberes sabidos y no sabidos™ que solo podemos evidenciar nosotros mismos al vivir y
habitar las calles, plazas y en general la ciudad. Ademas que podemos observar con la garantia de que su
historia es reconocible e identificable, nos es comdn y estd en todas partes, tanto en las cosas que
guardamos como en las que botamos, en las que hay en la casa o la calle, las que nos sirven, dejaron de
servir o las que hacemos, venden o regalan. Como tal, esta es una de las maneras de delimitar el trabajo de
Homo habitus, pues el objetivo de investigacidon no es sélo el medio y las herramientas, también lo es el
proceso basico de investigacion para llegar a tales cosas, objetos y detalles, es la gestion, la interaccion
con otras personas, el resultado y el producto cultural que permanece disponible en la Web para ser
consultado o complementado en el tiempo. Paradéjicamente, en este tipo de trabajos el mismo medio (la
Web que es a su vez el continente’™) es el que sirve para presentar los productos (contenidos, influenciados
directamente por el continente); es por eso que algo de la parte técnica hace parte del contexto, pero
ademas, mas alla de preocuparme por los discursos de poder y mercado relacionados con los medios, el
trabajo se centra en la visualizacion de la relacion que hay entre la cultura, los saberes y conocimientos
locales (técnicos, cientificos, artisticos y artesanales), su circulacion, la memoria y el patrimonio; todo
esto relacionado con la Web, la cual es una herramienta, medio y producto de caracter mundial.

Lo técnico basicamente hace parte del proceso y de la experimentacién con las herramientas electronicas,
lo cual ha permitido un trabajo a partir de la reflexion, el ensayo-error, el estudio y el “cacharreo” con los
recursos electronicos que se ha contado en cada momento. Del arte y sus formas de proceder se han
retomado muchas cosas, por ejemplo, la realizacién de la fotografia, la misica, el video y el performance.

Resalto la participacion del Alexander Cuervo, disefiador de Homo habitus_ publicacion electronica, con
su trabajo artistico independiente’®. Debido a que este, a partir de sus mufiecas nos hace pensar en la
recursividad que evocan los materiales, asi como en una hibridacion de formas que permiten identificar su
obra con lo urbano y la ciudad a partir de técnicas combinadas (tejido, pintura, escultura, talla, etc.). Cémo
paralelo, se pude decir que artistas como Andy Goldsworthy desde el “land art”, hacen sus trabajos
contando con los elementos que encuentra a su alrededor. Aprovechar al maximo las pocas herramientas y
recursos, asi como el aporte de personas interesadas en el trabajo es una de las mayores fortalezas del
colectivo, fortalezas basadas directa e indirectamente en la recursividad y la creatividad vista en el arte.

™ Aquellos normalmente excluidos y marginados. Foucault, Michel, La arqueologia del saber. New York, Editorial: Harper Colophon Books.
1972.
™ Frangois Dagognet. Elogio del objeto. Por una filosofia de la mercancia. Parfs, Vrin, 1989. Traduccién de Luis Alfonso Palau C. para el
seminario: “Materiales, materi6logos, objetologia/abyectologia”. Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Humanas.
Especializacion en estética. Medellin, Febrero 15 del 2000.
" En la galeria permanente del museo de Homo habitus hay imégenes sobre parte de su trabajo.
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El ejercicio se propone pues como medio de reflexion sobre nosotros mismos (los habitantes de la ciudad),
en cuanto a nuestros discursos, recursividad, produccién cultural y creatividad, ello asociado a la
memoria. Su puesta en escena en la Web evoca lo local y su potencial valoraciéon como patrimonio digital.
Todo ademas pensado como ejercicio de la produccion, compilacion, distribucién y acceso a los archivos
relacionados con la cotidianidad, los saberes y conocimientos de la ciudad; aquella que Martin-Barbero
asocia con los tiempos de las sensibilidades:

“...sus territorialidades y su desterritorializacion, sus miedos y sus narrativas, sus juegos y su caos, sus
trayectorias a pie y en bus, sus centros y sus marginalidades, sus tiempos y sus calendarios. En especial los
muy diversos tiempos de la sensibilidad que encabalgan nuestras ciudades latinoamericanas a medio hacer,
en las que la estética del audio visual halla intensas complicidades en las oralidades culturales de las
mayorias, en las que el hambre y el analfabetismo se cruzan a cada instante con los hipermercados y las
pantallas electrénicas™ (Martin-Barbero, 2002:274).

En este sentido, hay un interés por la variedad de discursos que hablan de los territorios, los lugares y los
procesos en la ciudad (marginal o no), de los medios y las tecnologias, de todo aquello de lo cual todos
tenemos algo que decir y aprender; en general, de las estéticas’ (ritmos, valoraciones y temporalidades)
presentes en la ciudad.

De la maquina a la Web

En un comienzo, la idea era realizar Homo habitus como una publicacion impresa, con tres partes: la
portada, los textos y el museo etnogréafico. Sin embargo, por dificultad presupuestal, se pasé a pensarla en
formato electrénico y por lo tanto a darle més fuerza al componente visual (imagen, animacion, video y en
general multimedia); fue asi como se cambio la idea de los textos por “Cuartillas” y se penso en la imagen
como propuesta discursiva evocadora de significados en relacion a los temas.

Establecer un espacio para publicar y difundir trabajos desde el &mbito académico, basados en la idea de
lo institucional también fue parte de lo inicial. A partir de esto se gesté la idea de la “Biblioteca”, para
complementar junto con el “museo” la emulacion a la institucion™ que hay en el imaginario de cada uno
de nosotros.

Se dice que la antropologia es una ciencia holistica o una ciencia desde la que cualquier tema se puede
abordar. Sin embargo, una cosa es abordar cualquier tema desde ella y otra es que un antropdlogo pueda
abordar todos los temas. Es en este sentido que el trabajo en equipo se hace primordial, pues hay que
resolver problemas de tipo técnico, estético, académico, administrativo, logistico, comunicativo y
econdmico, que para este caso son afrontados en su mayoria por el intercambio de favores y en general la
gestion con personas claves. Aqui se aplica el dicho popular: “es mejor tener amigos que plata”.

Es asi como gran parte del trabajo ha sido un proceso de aprendizaje entre lo académico y lo empirico,
asociado a un equipo especifico de personas con conocimientos y saberes sobre los temas. Trabajar asi es
mas productivo y enriquecedor que pretender hacerlo todo. He aqui la importancia holistica de la
antropologia, como visién general desde la cual se pueda orquestar y coordinar un trabajo como este,
generando un precedente en cuanto a que quienes participan también disfrutan del resultado general del
trabajo.

8 André Leroi-Gourhan. El gesto y la palabra. Ediciones de la biblioteca. Universidad Ventral de Venezuela, 1971.
™ La familia, la escuela, la ciudad, el estado.
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Para realizar una publicacion electronica se trabaja con programas informaticos que presentan su grado de
complejidad, ademas, cuando la cantidad de informacién es elevada es necesaria la participacion de un
tecnodlogo o ingeniero en sistemas que resuelva el manejo de la informacion a partir de bases de datos. En
cuanto a la parte estética y de disefio, hay que tener presente un adecuado uso color, tamafio de los
ficheros y navegacion que permitan una presentacion armoniosa de la informacion, ademas una
disposicion conspicua de los contenidos y que esté estructurada de manera sencilla para la facil
navegacion. Los contenidos juegan un papel muy importante, pues de ellos depende el interés por un
publico en particular, ademas, estan intimamente relacionados con la comunicacidn que se tiene con las
personas interesadas o invitadas a publicar. En el campo de lo logistico hay que buscar las imagenes y
demas contenidos para la realizacién del disefio. En cuanto a lo econdémico, basta mencionar que es
necesario un fondo para la consecucion de los materiales (soportes de informacién), el transporte para
contactar personas claves en el tema, asi como la consecucién y mantenimiento de los equipos. No sobra
decir que hay unos elementos legales basicos que hay que conocer y manejar para no meterse en lios
juridicos, entre ellos los derechos de autor en cuanto a software y el material intelectual. Esta cantidad de
temas y labores han llevado a que la publicacion no solo sea de antrop6logos, lo cual permitié en un
momento determinado, avanzar en la idea de divulgar y evidenciar diferentes tipos de discursos sobre el
tema abordado en cada edicion.

A pesar del alto costo que pueden tener los equipos con que se trabaja, a lo cual se le afiade un
conocimiento técnico, el uso de este tipo de tecnologias resulta mas econdmico que el tiraje de una
publicacion impresa. Y aunque a lo electrénico se le suman otras caracteristicas multimedia (audio, texto,
imagenes fijas y en movimiento), considero que ninguna de las dos formas de publicar pueda remplazar a
la otra, mejor aln creo que para nuestros objetivos son complementarias. Una buena publicidad impresa,
presentaciones publicas del trabajo y la actualizacion del material en Internet, son la mejor manera de
mantener un publico permanente y la participacion, lo cual lo demuestran las estadisticas del sitio Web™.

De otro lado, el uso de nuevas tecnologias no descarta las tecnologias analogas, pues como se ha visto en
la parte del patrimonio digital, para la digitalizacion de algunos documentos realizados en tecnologias
analogas u otras descontinuadas, son necesarias para migrar los datos de un formato a otro y preservarlas.
Lo mismo pasa con las tecnologias digitales descontinuadas.

Como se puede ver, aunque el trabajo es muy laborioso y los recursos limitados o escasos, pues no todos
se han podido conseguir a la vez, ni se dispone permanentemente de ellos, el interés permanece y se
vuelve un compromiso al cobrar importancia para un publico creciente. En la actualidad, el trabajo puede
verse algo general, sin embargo, luego de profundizar en el tema de lo digital, se podra ver que la
importancia de ella es latente a mediano y largo plazo, pues cada edicion y apunte sobre algin tema, hacen
parte de ficheros practicamente existentes solo en este espacio que crece cada vez mas, esto a su vez,
permite especializar mas el trabajo y apuntar a proyectos de caracter institucional como la digitalizacion
de colecciones museisticas, botanicas, artisticas, etc.

® Después de la presentacion en el encuentro multimedia del XI Congreso de Antropologia en Colombia (agosto de 2005), las presentaciones en
un par de clases en la Universidad de Antioquia (Teorias contemporaneas de antropologia, y un curso de antropologia general para Contaduria) y
el lanzamiento oficial de la publicacion el 20 de octubre del 2006, en el teatro Universitario Camilo Torres Restrepo de la Universidad de
Antioquia, eventos apoyados con afiches y volantes, se han registrado en las estadisticas del sitio la mayor cantidad de visitas. En promedio 600 y
méximo 800.
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Experiencia: “Homo habitus_ Boletin antropoldgico”

Esta fue la primera propuesta, se gestd a partir de la necesidad comunicativa de expresar qué y como era el
trabajo de los estudiantes de Antropologia de la Facultad de Ciencias Sociales y Humanas de la
Universidad de Antioquia, necesidad que se ventilaba en las reuniones estudiantiles. Al abordarla se
convocO a publicar a profesores y estudiantes, sus trabajos académicos, ensayos, informes de
investigacion, trabajos de grado o fragmentos de los mismos. Invitar a los docentes era una estrategia para
animar a los estudiantes a que participaran y para darle status al trabajo. Finalmente, la respuesta no
produjo los resultados esperados, sin embargo, una edicion experimental fue publicada.

El boletin fue disefiado en el programa Macromedia Flash y contenia su portada, el editorial, tres
“Cuartillas”, el “Museo etnogréafico”, un “Costurero” y los Créditos’®.

Este primer vastago se ambientd con unas cuantas imagenes tomadas de libros de antropologia. Las
“Cuartillas”, aunque eran el espacio mas ambicioso, salié con tres escritos no muy elaborados, ni de
interés antropoldgico, sino mas bien literario. ElI “Museo etnografico”, espacio para colecciones de
imagenes alusivas a objetos que evocaran ideas, significantes y significados, basado en imagenes
acompafiadas de un breve texto sobre el contexto de la pieza, sali6 con un par de objetos. Un
“Costurero”’’ conformado por tres poemas. Finalmente, estaban los Créditos.

Este boletin, se realiz6 en julio de 2003 y se publicd por correo electronico el 19 de Agosto del mismo
afio. De un lado enviamos el boletin a los contactos que teniamos en el correo electrénico y de otro
colocamos avisos invitando a que nos enviaran un correo electrénico al cual “rebotarlo”. La respuesta fue
muy baja pero hubo algunos comentarios alentadores. En general, dicho inicio no fue el mejor, pero es la
base de la experiencia que posteriormente se llamé: www.homohabitus.org.

Experiencia: “Iméagenes, relatos y sabores”. Primera edicion

Poco més de un afio tuvo que pasar para volver a retomar el boletin. A comienzos del 2005, con mayor
experiencia en disefio Web y con el apoyo de la empresa e-nterdev’®, con quien conseguimos el hosting’
y el dominio® en la Web, retomamos labores para participar en el XI Congreso de Antropologia en
Colombia, donde fuimos invitados para presentar el trabajo en el Encuentro Estudiantil de Multimedia®".

De nuevo abrimos la convocatoria a participantes, pero esta vez se decidi6 abordar una tematica
especifica: los alimentos y no un tema general. Se invit6 a publicar a los estudiantes del Curso
Antropologia especial: Alimentos®, de la Universidad de Antioquia, asi como a los estudiantes de la Linea
de profundizacion: Précticas Discursivas en Estéticas Gustativas®, de la Facultad de Ciencias Humanas de
la Universidad Nacional de Colombia, sede Medellin. Fue asi como participaron dos docentes, varios

® Para ese momento sélo contdbamos con un computador Pentium Il y un escéner que solo registraba imagenes en blanco y negro, dos
herramientas tecnolégicamente obsoletas y descontinuadas para esa época, pero con las cuales nos lanzamos al ruedo. Fue asi como presentamos
un trabajo con iméagenes en tintes sepia y azules, dandole a la edicién una estética particular, que al parecer de muchas personas era excelente e
intencional.
" En su concepcidn inicial son “recetarios estéticos”, donde la observacion y el trabajo manual son la base de lo alli presentado.
" Empresa de soluciones informaticas para sistemas en linea de Carlos Andrés Cafiaveral, compafiero de Antropologia y gerente de la misma
quien ademas en ese momento hace parte del colectivo Homo habitus.
™ Nombre que se le da al alojamiento de los ficheros o archivos en la Web.
& Nombre que se le da a las direcciones electrénicas en la Web. Este nombre es Gnico a nivel global.
& Encuentro Estudiantil de Multimedia, IX Congreso de Antropologia en Colombia, 24 a 26 de agosto de 2005.
® Dictada por la profesora Aida Galvez Avadia
8 Dictada por la profesor Alberto Castrillon Aldana
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estudiantes y otros invitados®. Pero la publicacién, por su contenido y diversidad discursiva pasé de ser
un Boletin antropoldgico a lo que es en la actualidad: Homo habitus_ Publicacién electrénica. El
resultado de esta experiencia se llevé y discutié en el Encuentro estudiantil de Multimedia, del XI
Congreso de Antropologia en Colombia, y alli la presentacién se hizo explorando los contenidos: textos,
imagenes y animaciones. Ademas se realizd una “muestra gastronémica” basada en la coleccion® del
“Museo etnografico”: Chucherias en technicolor, sobre golosinas tradicionales en Medellin y otras
ciudades. A pesar de la poca asistencia, la presentacidn generd resonancia en otros asistentes al Congreso
gue nos lo hicieron saber. El viernes dos de diciembre del mismo afio, aunque tangencialmente, se expuso
el trabajo en el Campamento para presentaciones publicas (CPPP), realizado en la Plazoleta central de la
Universidad de Antioquia, donde se presentaron proyectos locales relacionados con comunidades en linea,
libre distribucion, masica, disefio, arte, entre otros temas®.

Homo habitus_ Publicacién electrénica

Para este momento la estructura del sitio Web se acerca a lo que esperamos a futuro. Se cuenta con
portada, editorial, biblioteca, museo, media, créditos y un espacio para contactos. Ademas, nacié la
biblioteca o espacio para compilar las ediciones anteriores en forma de libro electronico, u otros libros de
escritores locales o trabajos de grado que voluntariamente los estudiantes de cualquier carrera quieran
publicar. EI museo cuenta con varias colecciones donde se exhiben imagenes de valor estético, anecddtico
y artistico; y la seccion Media es el espacio para publicar videos, animaciones u otro tipo de produccién
multimedia.

En resumen, la publicacién inici6 con la invitacién a los estudiantes de antropologia, para que publicaran
lo que habia de cotidiano, clasico y elemental en la antropologia y en sus experiencias a partir de trabajos
etnogréaficos. Como tal, fue el primer grupo objetivo invitado a participar y a visitar el trabajo. Pero en la
actualidad, debido a la busqueda de nuevas miradas, participantes y visitantes, el trabajo no se limita a lo
antropolodgico; sin embargo, el saber local y la cotidianidad siguen siendo la base de la produccion.
Relatos, opiniones, entrevistas, ejercicios etnograficos, iméagenes, animaciones, videos y sonidos, hacen
parte del material publicado y por publicar de Homo habitus_ Publicacion electrénica. La informacion es
realizada y recopilada por un equipo base o llega de invitados a publicar o de alguien que nos visité por
casualidad. El trabajo es novedoso y diferente en el sentido de que busca poner a circular diferentes
visiones sobre algin tema que a su vez hara parte de una memoria y unas formas de ver la ciudad y sus
cambios. En la actualidad el objetivo se centra en la gestion de un espacio y de colecciones mas
ambiciosas como las de Global Memory Net, pero conservando las visiones locales que caracterizan el
trabajo, con lo coloquial, popular y particular de nuestra ciudad. Es un objetivo laborioso, pero ya estan
sentadas las primeras bases.

8 En total: el estudiante de historia Victor Hugo Jiménez, la Artista Plastica Paula Andrea Mesa Ceballos, ambos de la Universidad Nacional de
Colombia, sede Medellin. Los estudiantes de Antropologia de la Universidad de Antioquia Juan Mauricio Agudelo, Rafael Alfonso Mayo Ldpez,
Edwin Andrés Sanchez, Verénica Vergara Jaramillo. Los invitados: Luis Angel Villegas (contador jubilado) g.e.p.d y Mauricio Garcfa (director de
la revista de tiras comicas La Piquifia). Asi como el colectivo Homo Habitus_ Publicacion electronica. Textos disponibles en el libro electrénico
compilatorio: Imagenes, relatos y sabores, disponible en: www.homohabitus.org
8 Termino que empez6 a cobrar mucha importancia debido a la relevancia cobrada por el museo como una verdadera ventana visual de lo popular,
particular y cotidiano de las personas de Medellin y la propia ciudad. Y que articula las series de imagenes que vamos adquiriendo, parecido a la
manera como J.J. Beljon no lo ilustra en esta experiencia: “Una vez habia en mi casa retratos de familia colgados por todas partes. Ninguno de
ellos causaba impacto por separado. Asi, un dia los puse todos juntos en una pared, y de pronto crearon una poderosa presencia en la casa. Aquello
para mi fue, y sigue siendo, una coleccion”. Beljon J.J., Gramatica del arte. Pag.: 41, Celeste ediciones. 1993.
% En este evento participaron colectivos como: Platoniq (que trabajan sobre los usos sociales de la tecnologfa), Medellin gireless (quienes
promueven las redes libres de acceso inaldmbrico, para formas alternativas de comunicacién), Joystick (una plataforma para la presentacion de
trabajos y proyectos), Jardin cosmico (Proyectos de audio), Manzanazeta (revista digital), Laboratorio general (comunidad sobre comunicacién,
tecnologia y sociedad), Series (grupo de difusién sonora), Fuente abierta (colectivo que promociona el software libre), Glad kazuka (Grupo
musical) y Solle (Grupo musical).
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De la ciudad a la Web y de la Web a la ciudad

“Superando la escision que el pensamiento occidental supone el interior al exterior y la verdad a su manifestacién, la
antropologia ve en la técnica un organizador perceptivo: aquello que en las préacticas articula la transformacion
material a la innovacién discursiva. Con lo que la tecnicidad mas que a aparatos nos remite al disefio de nuevas

practicas, y mas que destrezas la tecnicidad es competencia en el lenguaje.”

Martin-Barbero. Oficio del cartégrafo (2003:231)

El ejercicio en Homo habitus_ Publicacion electronica comienza desde el colectivo mismo. Por ejemplo,
gue tenemos del tema que se quiere trabajar (en la casa, barrio, ciudad, desde cada saber y desde archivos
propios), que tienen las personas que hay alrededor de cada uno de nosotros sobre el tema, quien sabe o
conoce a alguien que domina el tema o es experto en él para que aporte desde su experiencia... A partir de
esta cadena se construye cada edicién, esperando ser complementada cada que se contacta a alguien
interesado en participar.

De otro lado, uno de los principales ejercicios para producir Homo habitus_ Publicacion electrénica, es
salir a la calle con una cémara fotografica, una libreta de apuntes y grabadora®. En estas salidas lo
principal es observar, pues en cualquier lugar hay algo particular que llame la atencion o que sobresalga y
amerite ser registrado. El deseo por capturar el mas minimo detalle de algun objeto o suceso, lleva a
querer poseerlo y hasta parecer ante otras personas (transeuntes) alguien raro; pues normalmente se sacan
todas las fotografias que sean necesarias en diferentes planos, pensando en el disefio, la luz, los angulos
para obtener buenas imagenes del objeto o la situacion. Es asi como una mafiana o tarde de fotografia
puede dejar tantas imagenes como sea necesario, y aungue unas pocas son publicadas, otras quedan siendo
parte del archivo que poco apoco se espera publicar o exponer. Con la libreta se anotan nombres,
teléfonos, correos electrénicos o ideas que surjan en el camino. Con las grabadoras se registran sonidos de
la ciudad (venteros, entrevistas, etc.).

Para la divulgacion del trabajo o para invitar a participar a otras personas, los contactos se realizan
personalmente, via correo electrénico, por avisos en carteleras de varias universidades, via telefénica o por
terceros. Contamos con estadisticas de visitas que registran en promedio 600 personas mensuales; de
paises diferentes a Colombia (desde toda América, asi como desde Espafia, Suiza, Japdn, Alemania,
Francia, Italia entre otras). Normalmente la mayor cantidad de visitas son de Colombia y México.

Como se ha podido apreciar, para nosotros es importante:

e Recorrer: Recorrer no es sélo salir a uno o varios lugares. Recorrer es decidir salir de la rutina 'y
transportarse de un lugar a otro por la casa, las calles del barrio, la ciudad... Es pasarle revista a las
cosas que hay guardadas en la casa y organizarlas o dejarlas en el orden (desorden) que estan,
saber su identificacion o identificarlas por alguna caracteristica. Es explorar y reconocer el barrio
en sus espacios, lugares, personas (y personajes) a partir de la memoria y sus cambios. Abrir
espacio para lo nuevo y reordenar lo que siempre habia sido de otra manera. Es identificar las
calles de la ciudad, sus particularidades y simbolos (hablan de la economia, la politica, la historia,
la arquitectura, la cultura, etc. pero en su conjunto de la ciudad historiada, urbana y vivida —
sabida y no sabida -), ver de que lado da la sombra y de cual el sol, donde se puede escampar de
la lluvia, donde es caro o barato un producto, que peligros pueden haber... porque esto aqui y esto

8 Ejemplos de salidas con archivo fotografico son: a diferentes barrios, a la Feria de ganados o el centro de Medellin; otras salidas se hacen a
eventos publicos como la Feria de las flores (Desfile de Silleteros, Arrieros, Mulas y Fondas, etc.), el desfile de Mitos y Leyendas, el desfile de
mufiecos de afio viejo, etc., en general, itinerarios que puede realizar cualquier persona.
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otro alld. Por ejemplo, en una de las posibles rutas esto es el centro de Medellin y si se quiere
comprar ropa o electrodomésticos baratos la ruta es por el hueco o sus alrededores, si es a comer
se va por Bolivar, a parrandear por el periodista, a las ferias y desfiles por la Avenida Oriental y
Carabobo, a ver gente curiosa en el parque Bolivar, a comprar o mirar “cachivaches” por el
Colombiano y los Puentes. Las motos por Cucuta, la madera por la Avenida del Ferrocarril, el
mercado por alli mismo pero en la Plaza minorista, las drogas y el licor en Guayaquil, los arboles
y bustos en la playa hasta Junin y el parque Bolivar, las esculturas en Carabobo, las prostitutas en
Cundinamarca... todo lo demas esta alli inmerso y todo esto en lo demas, eso depende del lado
que se le mire.

Ver, mirar y observar: las personas, los lugares y las situaciones se revelan en la vivencia. Se
intenta ver “lo que mas se pueda”, pero siempre la mirada se fija en algo que Ilama la atencién, lo
cual cada que se hace un recorrido va a ser diferente, en el primer “viaje” todo se presenta
extraordinario, nuevo, inabarcable y exotico, pero al volver sucesivamente las cosas se van
volviendo mas familiares, sin embargo, otras nuevas empieza a surgir, el detalle empieza a
volverse importante, hay que observar.

Olores: Las culinarias de la calle o del barrio se presentan con sus fuertes o suaves olores, hacen
dirigir la mirada, ¢qué se prepara y como? Normalmente arepas, empanadas, tortas, pasteles,
carnes, embutidos, o hay frutas alli... Si hay apetito a comer, si no a probar. Otros olores vienen de
las cafierias, las basuras o el rio. Olores a podredumbre fétidos y vinagrosos aparecen y
desaparecen en cualquier parte. Y en el rio.

Probar: pero probar no sélo se remite a los alimentos, probar también es entrar a los lugares antes
no recorridos, hablar con las personas. Es el encuentro con lo nuevo o lo que no parece dar acceso.
La pruebita es la entrada a perder el temor por lo extrafio o la prueba de que es mejor seguir
adelante y dejar un lugar.

Conversar: un saludo y unas palabras contando que se esta haciendo son la entrada. Muchas veces
antes que entrevistar somos los entrevistados, pues para muchas personas somos parte de algo de
la administracién municipal o de alguna corporacién o fundacion que esta haciendo algo en los
alrededores y que puede afectar la comunidad. Palabras més, palabras menos, se establece la
conversacion sobre los lugares, los ritmos y los tiempos (el cambio), y aunque no siempre es
posible con todas las personas con que se habla, siempre hay alguien que quiere hablar, dar su
opinion o simplemente conversar con los “muchachos”.

Fotografiar: la imagen siempre esta antes y después. Al llegar como foraneos somos objeto de las
miradas, después de sacar una camara fotografica con mas razon. Los espacios y lugares van
siendo captados por la lente (extensién ocular que modifica las miradas); unas miradas de
aprobacion aparecen lo que significa que podemos ir un poco mas alla, al detalle de pequefias
cosas que se ven como graciosas, curiosas, cotidianas, coloquiales... tal vez basura, recuerdos
empolvados, viejos elementos de cocina 0 mufiecos que no se botan, maquinas antiguas, plantas o
materas de gran belleza, orden e impecabilidad, piezas artesanales valiosas decorando las puestas
0 paredes, otras piezas que por alguna razon llamaron la atencion de su propietario y por eso
permanecen en su vivienda. La fotografia de los detalles siempre deja salir sonrisas y comentarios,
a veces es la puerta de entrada a la conversacion. Pocas veces lo contrario. El juego de lo verbal y
no verbal se presenta constantemente, de jugarlo bien depende el acceso a otros espacios o la
partida a otro lugar.
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Algun detalle llama la atencién, cdmara en modo de primer plano o macro, acercamiento y
enfoque al detalle, obture y repita el enfoque hasta que la imagen sea satisfactoria o se vean sus
planos mas atractivos. La gracia no esta en la camara, esta en el objeto a resaltar, en su carga
historica y pretérito uso, su simbolismo, formas, texturas, colores... también influye el pulso de la
mano, pero sobretodo el juego con la luz. Para nuestro caso, es preferible acercarnos a los objetos
que utilizar el “zoom”, a menos que sea absolutamente necesario. Finalmente la imagen con su
capacidad sintética puede llegar a evocar emociones, ademas de lo que los demas sentidos
producen.

e Coleccionar®: el “Museo” de Homo habitus es una presencia permanente que se organiza en
colecciones mentales. Una pequefia muestra de las imagenes que para algunos son muy comunes y
para otros no tanto o ni se daban por enterado. De alguna idea y su materializacion en el recorrer,
ver, mirar, observar, oler, probar y conversar, aparece cada muestra. Y cada una de ellas hace
parte de todas, pues son discursos visuales de la ciudad y sus dinamicas sociales. Practicamente
gran parte de Homo habitus es el museo y gran parte del museo es Homo habitus.

Los archivos electronicos y el patrimonio digital en Homo habitus

Luego de publicar una version de prueba, una primera edicion sobre alimentos (“Imégenes, relatos y
sabores” en agosto de 2005), otra sobre el arte (“Disertaciones sobre figura y fondo” en febrero de 2006) y
la que actualmente esta “colgada” en la Web (“Momentos de mdsica” de agosto de 2006), de las cuales
van quedando productos elaborados y materiales “sueltos” que no fueron utilizados directamente para la
elaboracién del producto final, surge la posibilidad de ver estos materiales a futuro como parte de un
patrimonio digital de la ciudad. Es asi como Homo habitus empieza a verse desde una perspectiva
dinamica para el soporte, creacién, preservacion y divulgacion de dicho patrimonio a partir de generacion
proyectos preocupados por la memoria de la ciudad. Como tal, se explora el concepto y se aborda el
patrimonio digital desde una mirada cultural amplia, donde se reflejen elementos caracteristicos de las
estéticas de la ciudad. Y la base de este patrimonio esta en las diversas miradas que se presentan en cada
tema, asi como en la importancia que cobran estos materiales al ser producidos casi exclusivamente en
formato digital.

En la antropologia encuentro que este tipo de propuestas son escasas, sin embargo, desde otras opticas no
son inexistentes, pues desde experiencias periodisticas, de comunicacion social o de personas
independientes se encuentran varios ejemplos. En cuanto a la propuesta de realizar acciones de
conservacion y preservacion de la memoria en el contexto digital Matos (2002) nos dice:

“Vale observar que é fundamental que se criem mecanismos de incentivo a produgdo de contedidos que
expressém a cultura das mais diversas regides do pais, bem como daqueles grupos que se identificam por
ares de interesse profissional, de negdcios, de lazer, de hobby é até mesmo de carater contestatario e de
contracultura.” (Matos, 2002:180).

Es en este sentido que el trabajo cobra valor como proyecto a mediano y a largo plazo, pues una memoria
colectiva disponible en linea, producto de una construccion de muchos, puede hacer evidente aspectos

8 “Hacer una coleccién es poner juntas un numero de formas que son parecidas en algunos aspectos importantes, pero que no son idénticas. El
parecido es similar a la rima. Y rima es, como el poeta Gerard Manley lo expreso, “la semejanza mitigada por la por la diferencia”. Asi, gato rima
con pato, gato no rima con mesa, gato no rima con gato. O como el biélogo N.K. Humphrey comenté: “Quinientos sellos idénticos ya no forman
una coleccion”. Los morfologos japoneses, quienes tienen autoridad historica en la definicién de las formas, también usan la palabra coleccion
(ATSUME). Sin embargo, no se preocupan mucho por la diferencia o similitud (rimado) de los elementos. Ellos enfatizan lo que Humphrey llamé
“el tema”. Para ellos, el tema es la cualidad que da forma a la coleccién total.”. Beljon J.J., Gramética del arte. P4g.: 40, Celeste ediciones. 1993.
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culturales que por parecernos “obvios” no los vemos. Esto es importante ademas por la propuesta de
nuevos usos de la red y por una apropiacion o “colonizacion” de nuevos espacios de representacion y
evocacion cultural, pues como se manifiesta desde otras latitudes, la Web no solo es un espacio comercial,
en ella se estd moviendo gran parte del mundo en todos los campos sociales y culturales, muchas veces sin
pensar en las implicaciones culturales que la produccion alli “colgada” tendré a futuro®.

“El objetivo inmediato que se impone (al menos esto me parece a mi) no es ni la construccién de una
especie de cultura-esperanto, la cultura de los aeropuertos y de los moteles, ni la invencién de una vasta
tecnologia de la administraciéon de lo humano. Es mas bien la ampliacion de posibilidad del discurso
inteligible entre gentes tan distintas entre si en lo que hace a intereses, perspectivas, riquezas y poder, pero
integradas en un mundo donde, sumidos en una interminable red de conexiones, resulta cada vez mas dificil
no acabar tropezandose”® (Geertz, 1989:157)

8 UNESCO. Programa Memoria del Mundo.
 paréntesis del autor.
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IV. ANTROPOLOGIA COLOMBIANA EN LA WEB

Una revision de los departamentos de Antropologia en Colombia®, en busca de publicaciones
electronicas, muestra que la tradicion clasica de la academia, donde el texto escrito es lo relevante, persiste
y es evidente. Los autores normalmente son los docentes de Antropologia u otros investigadores, lo que
puede dar a pensar que existen algunas limitaciones para publicar hacia los estudiantes.

Como tal, hay que tener en cuenta que mucha de la produccién en antropologia, desde el punto de vista
académico, investigativo, laboral o independiente, se realiza en diferentes formatos (fotografia, video,
audio, dibujo), ademas del escrito. Estos productos o materiales conforman un buen corpus de formas de
hacer Antropologia y de presentar los resultados de investigacion, diferentes al texto “mamotreto”
tradicional. Ademas, muchas veces son evidencia 0 propuestas de personas que mas que pretender ser
representados en una etnografia (comunidad), quieren ser reconocidas desde su trabajo o visién particular
del mundo.

Homo habitus_ Publicacion electronica, de manera independiente, intenta realizar una produccion cultural
bajo los tipos de formato posibles que permitan soportar los medios electrénicos, asi como la difusion de
diversos discursos sobre los temas propuestos en cada edicion.

El recorrido por una muestra de portales, revistas, bibliotecas y museos electronicos, evidencia las formas
tradicionales de la publicacion en Antropologia, asi como otras propuestas de produccion cultural, con las
cuales Homo habitus_ Publicacién electronica se identifica, pero con una proyeccion diferente o
proponiendo otras formas de publicar, aplicables a la antropologia y a otras ciencias.

Ejemplos de publicaciones de antropologia que presentan sus contenidos del tipo que lo hace el formato
impreso, los podemos ver en:

“Antipoda”®, Revista de Antropologia y Arqueologia, del Departamento de Antropologia de la
Universidad de los Andes, que a pesar de llevar 20 afios de circulacién, solo presenta su penultima versién
en formato HTML, aunque también presenta esta version y la Ultima en formato pdf. En este dltimo
formato, se presenta con imagenes igual que en su forma impresa, lo cual demora su carga. De otro lado,
la ediciéon en formato HTML, solo tiene los textos, lo cual no aprovecha todo su potencial con las
iméagenes. En ella solo publican docentes.

“Universitas Humanistica”®, es una revista por el estilo de la anterior; pertenece a la Facultad de Ciencias
Sociales de la Universidad Javeriana y para este caso, solo se puede acceder a los articulos de la Gltima
edicion, sin embargo, el tiempo es limitado. Los articulos también son de especialistas en los temas, a
veces algo extensos.

“El Etnografo™, Boletin del Departamento de Antropologia de la Universidad de los Andes; se ptblica en
el sitio del departamento. Es un boletin de unas cuantas paginas que presenta las novedades estudiantiles.

% |_uego de revisar los sitios Web de los departamentos de Antropologia de: La Universidad de Antioquia, Medellin; La Universidad de Caldas;
Manizales; la Universidad del Cauca, Popayan; la Universidad del Magdalena, Santa Marta; la Universidad de los Andes, Bogota; la Universidad
Externado de Colombia; Bogot4; la Universidad ICESI, Cali, la Universidad Javeriana, Bogota y la Universidad Nacional de Colombia, Bogota,
casi ninguna presenta una publicacion electrénica y si la posee, es la misma revista impresa que hace el departamento, pero en formato pdf o en
html, con el articulo y su referencia.
°2 Disponible en: http://antipoda.uniandes.edu.co/
% Disponible en:: http://www.javeriana.edu.co/Facultades/C_Sociales/universitas/inicio.htm
° Disponible en: http://antropologia.uniandes.edu.co/
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Se presenta en formato pdf, tal como si fuera impreso. Una ventaja que tiene es que sus textos son cortos,
presenta imagenes y combinan la participacion de profesores y estudiantes.

“Exhumar. Revista de la Especializacion en Antropologia Forense”®, es una publicacién impresa, con dos
numeros, que ademas presenta sus contenidos en formato electronico. Es realizada por tres estudiantes de
la Especializacion en Antropologia Forense de la Universidad Nacional de Colombia.

“Memorias. Revista Digital del Historia y Arqueologia desde el Caribe”®. Aunque no pertenece a un
departamento de Antropologia, es del Departamento de Historia y Ciencias Sociales de la Universidad del
Norte, Barranquilla. Es una publicacion de libre acceso, con contenidos tanto de historiadores como de
antropologos. Todos los textos son en formato pdf; y presenta una parte grafica con imagenes antiguas. La
publicacion es muy interesante pero reproduce de manera electronica el formato impreso. Pudiendo
aprovechar otras herramientas, el trabajo esta bien hecho. En este caso s6lo publican especialistas en el
tema.

Siguiendo esta linea, esta la revista “Tabula rasa. Revista de Humanidades™®’. Pertenece al Colegio Mayor
de Cundinamarca y también presenta sus contenidos de libre acceso en formato pdf.

De otro lado, hay varios sitios Web interesantes de explorar, por ejemplo:

“Colantropos. Colombia en la antropologia y la antropologia en Colombia”®, presenta una compilacion de
direcciones de sitios Web, portales, publicaciones y en general cualquier tipo de informacion relacionada
con la Antropologia en Colombia (eventos, noticias, etc.). Esta propuesta es muy interesante porque
concentra muchas tematicas con sus respectivos vinculos en la Web.

El Instituto Colombiano de Antropologia e Historia (ICANH)%, ofrece ademas de su informacion
institucional, una serie de secciones: Antropologia social, Arqueologia, Patrimonio arqueoldgico, Historia
colonial, Patrimonio inmaterial y Parques; donde habla de manera general y con buen apoyo grafico de
cada uno de los campos de la antropologia y la historia. Como documento informativo es importante, sin
embargo, el sitio queda corto con la parte del museo, las publicaciones, la biblioteca, el laboratorio de
arqueologia, en la cual hay solo una informacidn general de sus servicios; y aunque se refleja que este no
es el objetivo de esos espacios, considero que también se podrian aprovechar presentando una informacién
grafica y documental de libre acceso, lo cual le daria mucho més caracter al sitio.

En cuanto a bibliotecas virtuales podemos mencionar:

La Biblioteca virtual de Antioquia'®, que es una biblioteca creada por la Universidad de Antioquia y la
Biblioteca Publica Piloto para América Latina. Presenta gran variedad de documentos relacionados con
autores antioquefios que se pueden descargar gratis en formato pdf, lastimosamente algunos se demoran
demasiado en la descarga. Esta iniciativa es muy valiosa pues resalta la produccién cultural e historica de
Antioquia, sin embargo, le hace falta mas difusion y manejo de imagenes, asi como organizar que muchos
de sus ficheros estén bien direccionados, pues al intentar abrirlos presentan problemas de acceso al perder
sus rutas.

% Disponible en: http://www.humanas.unal.edu.co/publicaciones/publicaseriadas/exhumar/index.htm
% Disponible en: http://www.uninorte.edu.co/publicaciones/memorias/index.html
7 Disponible en: http://www.ram-wan.org/html/journal.htm
% Disponible en: http://www.humanas.unal.edu.co/colantropos/
% Disponible en: http://www.icanh.gov.co/
1% pisponible en: http://biblioteca-virtual-antioquia.udea.edu.co/briefing.php
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Una biblioteca digital muy bien montada es la de la Biblioteca Luis Angel Arango (blaa)'® de Bogot4, que

pertenece al Banco de la Republica. En ella hay un catadlogo de materiales en red (libros, revistas y
biografias colombianas) que puede ser consultado para leer en linea; ademas presentan exposiciones de
diferentes temas (numismatica, arte, colecciones) y un tablero de novedades. Se resalta ademas la
coleccion de los mejores trabajos de grado (10 textos en total) de la Facultad de Ciencias Humanas de la
Universidad Nacional de Colombia. Este trabajo, tiene mucho parecido con lo que Homo habitus pretende,
pues presenta una biblioteca virtual y un museo con diferentes colecciones. Entre los trabajos consultados,
tal vez este es el mas completo, ademas porque presenta muchas fortalezas en cuanto a los medios,
recursos y experiencias que posee. Uno de los potenciales de Homo habitus_ Publicacion electronica en
comparacion con este gran trabajo es que estd construida en su totalidad con material aportado por
personas interesadas en cada tema, no disponible en otros lugares y practicamente de origen inédito.

Ademéas del museo virtual de la Biblioteca Luis Angel Arango, podemos ver museos virtuales tan
completos e importantes como el del sitio Web del Museo del Oro del Banco de la RepUblica, Bogota'®.
En el principalmente se presentan colecciones que abordan temas relacionados con lo indigena, lo
arqueoldgico y el simbolismo de las piezas prehispanicas. Sin embargo, en este mismo sitio también hay
una gran cantidad de documentos (textos e imagenes) sobre las piezas de las colecciones de oro. Por otra
parte tienen un boletin de antropologia y arqueologia donde combinan texto e imagen en su formato html
y donde se permite ademas descargar cada texto en formato pdf. En general, es un excelente y completo

sitio, dedicado principalmente a un publico académico y especializado.

Otro tipo de sitios Web que tienen algo en comun con Homo habitus son los de personas que publican su
produccidn bibliogréafica o escritos sobre algin tema en particular. Por ejemplo:

El Sitio Web del Antropélogo Luis Guillermo Vasco Uribe'®®, es muy interesante debido a que en él se
encuentran disponibles los textos completos de la produccion bibliografica de este autor. Entre el material
expuesto hay libros, cartillas, documentos, articulos, documentos de invitados, fotografias, resefias y los
resultados de sus investigaciones. Esta propuesta es importante en el sentido de que el autor se presenta
ante los demas con todas sus posturas y propuestas permitiendo una comunicacion y discusion sobre los
temas que él aborda.

En general hay otro tipo de trabajos en la Web que son de corte periodistico, informativo o de intereses
personales como los blog, en los cuales frecuentemente se publican escritos, imagenes, resefias,
curiosidades, actualidades o temas ubicados en otros blogs, sitios Web o producidos por el autor'®. En
este tipo de trabajos también se puede ver reflejado algo parecido al trabajo de Homo habitus. Ejemplos
interesantes son:

El blog de “Ewakulak en Colombia™®. Es un trabajo de disefio impecable, donde la licenciada en lengua
espafiola, gestora cultural y especialista en periodismo digital, cultural e internacional Ewakulak, brinda
sus escritos sobre sus experiencias en Colombia. En general escribe sobre nuestras costumbres, lugares,
personajes, leyendas y particularidades apoyada con imagenes. Este trabajo aunque se parece mucho a
Homo habitus, es creado totalmente por la autora. Es una de las apuestas electronicas mas interesantes que

1% Disponible en: http://www.lablaa.org/bibliotecavirtual.htm

192 Disponible en: http://www.banrep.gov.co/museo/esp/expo_virtuales.htm

103 Disponible en: http://www.luguiava.net

104« gracias a la Red, los blogueros pueden competir con las principales agencias de noticias como fuente de informacién y opinién”. Taschen,
2006.

1% Disponible en: www.ewakulak.com
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he encontrado y de la cual serfa interesante aprender’® su simpleza y versatilidad en la presentacion de
algunos temas basados en la sutileza y cotidianidad de lo que hacen muchas personas en Colombia.

107 "es un sitio “dedicado a dar cuenta, proteger y estimular el capital cultural popular y

“Populardelujo
urbano de bogota’'®%; y en este sentido tiene algunas semejanzas con Homo habitus. En este trabajo hay
gran inclinacidn a la imagen lo cual hace este sitio muy interesante para ver curiosidades y otras cosas de

la ciudad, algunas estan acompafiadas de texto.

En la Universidad de Antioquia y en el campo de las artes, vale la pena resaltar el trabajo multimedia:
“Rafael Saenz. El artista educador”, realizado por el Grupo de Investigacién Teoria e Historia del Arte en
Colombia, sobre el artista antioquefio Rafael Saenz, el cual coordind la investigadora Luz Analida
Gutiérrez'®. Ello debido a que gracias a la investigacion y digitalizacion del material hallado, la
informacidn y obra del artista puede llegar a un puablico mas amplio, mas alla de las instituciones que la
custodian o sus propietarios particulares.

De otro lado, otro proyecto de investigacién de esta misma Facultad, relacionado con el tema patrimonial
del patrimonio digital es el trabajo Ilamado: “Mirando al pasado (MIRA), Sistematizacion y Difusion de la
coleccion de grabado de la Coleccion de Artes 1991 — 2003”, coordinado por el profesor Hernando
Guerrero, el cual se desarrolla en la actualidad. Mas que nada Ilama la atencién por su caracter
compilatorio de la produccién académica de los estudiantes de artes en un lapso de tiempo, trabajo muy
interesante porgue permite ver procesos, ideas, y resultados académicos a lo largo de este tiempo.

Como se ha visto en este breve recorrido, una apuesta por los productos y nuevas producciones digitales
no sélo es adecuada para las artes, el periodismo o la comunicacion social, sino también para la
antropologia y otras ciencias sociales preocupadas por el patrimonio y la cultura. Este es un campo
promisorio desde donde se pueden generar nuevas formas de ver la ciencia, los saberes y la cultura,
aprovechando las ventajas comunicativas y econdmicas de las aplicaciones multimedia. Se hace asi
urgente y necesaria una vinculacion de estas tematicas en relacion al patrimonio digital, a nuevas lineas de
investigacion, asi como la difusion de sus propuestas y productos a nivel local, nacional e internacional en
la Web y claro esta, de manera complementaria, por fuera de ella.

La propuesta es navegar los diferentes sitios y aprender de las maneras en que otras personas o
colectividades abordan las tematicas que proponen. No cerrarse a algin formato o disefio y procurar la
participacion de otros agentes sociales en la construccién de espacios que sirvan como fuente de reflexion
de nuestro tiempo y entornos culturales. Ademas, optar por la apertura de nuevos espacios que existan en
la Web y también sean presentados en los espacios donde se dan las précticas tangibles de las personas,
para que una reflexién y apreciacion colectiva sea cercana al accionar social.

106 En esta parte es importante resaltar el uso de los software libres, como ocurre en el caso de este blog, el cual es creado con uno de ellos.
197 Disponible en: http://www.populardelujo.com/index.php
108 .
Ibid.
1% Disponible en: http://docencia.udea.edu.co/rafaelsaenz/principal.html
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V. PALABRAS FINALES

Es claro que el uso de tecnologias electrdnicas y la telemética se ha ido generalizando en los Gltimos afios
dando nuevos aires a la produccion académica y cultural en el mundo. Practicamente ningln tipo de
produccidn cultural se margina de los medios electrénicos y sobretodo de su presencia bajo algan tipo de
informacidn en la Web, lo cual demuestra que la red en un medio de produccién y representacion cultural
de importancia global. De esta manera, su uso econémico, politico y militar no ha sido el Unico que se ha
servido de dichas tecnologias, pues son también aprovechas para la divulgacion de diversas expresiones
culturales a nivel mundial. Entre muchas posibilidades académicas y tedricas, el trabajo de Homo habitus
se ha centrado en la difusion de diferentes retdricas sobre la ciudad; retéricas discursivas basadas en
palabras e imagenes de diferentes personas y lugares que evidencian otras formas de ver y sentir la ciudad
a partir de sus manifestaciones urbanas. Es desde ese punto de vista que la idea de patrimonio digital entra
a colacién como posibilidad en el tiempo, debido a que existen conexiones simbdlicas que presentan y
difunden apartes de la memoria cultural local a partir de documentos existentes Unicamente en formato
electrdnico.

A nivel mundial hay una bisqueda por darle un valor cultural de caracteristicas patrimoniales a diferentes
producciones humanas que por diversos motivos estan en riesgo de desaparicion. Sin embargo, otras
manifestaciones locales muy propias, y que permiten una comunicacion personal muy intima con quien las
experimenta, hacen que visiones cargadas de lo social, en cuanto a las palabras, los sonidos, los colores y
muchos otros elementos de la cotidianidad, se aprecien y valoren como vistazos simbdélicos de una
“realidad” puntual. Poner a dialogar este tipo de discursos es importante para que en nuestras ciudades
latinoamericanas se discuta y participe ampliamente en una problematica mundial donde la existencia se
mide ya por la participacion vital en la Web. Es asi como paraddjicamente, si antes se decia que solo se
existia al estar en el papel, ahora también se llega a cobrar existencia al aparecer en la red; y no solo
existir por el hecho de estar en ella, es también por el hecho de la circulacién™ de la informacién entre
personas, quienes validan la informacion y le dan importancia a ésta como produccion cultural. Si bien los
objetos de interés patrimonial a nivel mundial hacen referencia a un determinado lugar y a una historia
general, donde lo nacional es genérico, prejuiciado y geografico, la propuesta de lo local en
complementacion de lo general permite una visién amplia del momento histérico actual y del cambio
cultural en las comunidades.

En esta discusion, problemas clasicos del patrimonio entran a colacién. Garcia Canclini'™* (1989) decia:
“el patrimonio es el lugar donde mejor sobrevive hoy la ideologia de los sectores oligarquicos, es decir, el
tradicionalismo sustancialista”. Afirmacion acertada y basada en una manera tradicional de entender el
patrimonio. Posiblemente con la idea y produccion del patrimonio digital, debido a la naturaleza de sus
“objetos”, se logre ver que el patrimonio va mas alla de la representacién simbélica de una historia de
elites, asi como de una rememoracion patriética coercitiva, para pasar a valorar otros elementos de la
historia, la memoria, el material, la técnica, el saber y en general de la cultura'®?, principalmente si su
representacién y acceso libre se promueve permanentemente.

Con el desarrollo del patrimonio digital, ademas de los avances tecnoldgicos, serd muy interesante
dirigirse hacia la fuente misma de los contenidos, pues en ellos estd la memoria viva de las personas que

10 a circulacion de la informacion también se aplica al arte, a la literatura y en general a toda produccion cultural y artistica.
11 Cylturas Hibridas. Estrategias para entrar y salir de la modernidad. Néstor Garcia Canclini. Ediciones Grijalbo 1989. Pp.: 150.
112 Frangois Dagognet. La invencion de nuestro mundo. La industria: ¢por qué y como?. Paris, Encre marine, 1995.
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aprovechan tales desarrollos para expresarse, comunicarse y a su vez representar su mundo*®, En este
sentido, la valoracion del patrimonio en cuanto al soporte, codigos, otros elementos técnicos y operativos,
y lo propiamente cultural dejara ver otros elementos relacionados con quienes realizan dichas
producciones y posiblemente permitira otro tipo de comunicaciones entre investigadores, objetos, ideas y
publicos. Ademas de un patrimonio cultural pasado a formato digital, que se deriva de objetos tangibles y
de importancia histérica, podemos empezar a apreciar y comprender otro tipo de patrimonio basados en
otras propuestas estéticas™ y artisticas.

Canclini (1989) dice ademas que lo popular y lo folclorico es la “marca que sefiala tanto sus diferencias
(del patrimonio) respecto del arte, como la sutileza de la mirada culta, capaz de reconocer hasta en los
objetos de los “otros” el valor de los genéricamente humano™*, para el caso de un patrimonio digital
basado y producido a partir de referentes estéticos locales, se podria empezar a pensar en lo cotidiano
como término para enmarcar lo que diferentes personas hacen y piensan sin importar su condicion social,
lo cual en la “Carta para la preservacion del patrimonio digital”**® se refleja entre lineas, pues en ella se
abre a nivel mundial un espacio legalizado para la valoracion patrimonial de lo digital en todas sus
manifestaciones, segln esto, y desde la propuesta de Homo habitus entraria también lo cotidiano y lo

popular'’.

El patrimonio asi visto, no seria exclusividad de la rememoracion del “ser nacional”*!® de manifestaciones
geniales, origenes miticos que reposan en los objetos que los rememoran, de sitios histéricamente
importantes, muebles representativos, algin tipo de costumbres, de modelos estéticos y sus simbolos, 0
del pasado glorioso que sobrevive a los cambios''; seria también un patrimonio de lo “normal”, lo
convencional, lo que no es historia oficial, pero que es evidencia de lo que somos y hacemos; para este
caso, mediado por los medios electronicos en la Web'® y potenciado por la imagen, pero que
posteriormente habrd cambiado, pues la cultura con todas sus representaciones es de permanente cambio
(relacion con la memoria). Es asi, como desde un punto de vista mas amplio, las representaciones
culturales, dentro o fuera de la Web no necesitan de la aceptacién de la UNESCO para existir, por lo tanto
los aportes en torno a lo patrimonial no se pueden limitar a tal o cual determinacién normativa, sin
embargo, pensar en los patrimonios desde varias de las perspectivas de dicha organizacion permiten abrir
el panorama de los patrimonios a un mundo global, al relacionarlo con otros paises y otras colectividades
con las cuales compartir informacidn, recursos y experiencias. Es una propuesta de trabajo, produccién y
discusion en torno al cambio y a lo patrimonial. Este tipo de apuestas corre por cuenta de trabajos como el

de Homo habitus y con mucha seguridad, por cuenta de muchos otros mas*'.

Es claro que “...diversos grupos se apropian en formas diferentes del patrimonio cultural...” (GARCIA,
1989:181), lo cual siempre ha sido evidente en lo tradicionalmente determinado como patrimonio, y en la
actualidad en el patrimonio digital por las diferencias de acceso a los conocimientos, medios y recursos.

3 En el contexto artistico, animar a artistas establecidos y a prometedores ya a sucedido, por ejemplo,”... en 1995, el Dia Center for the Arts de
Nueva York lanz6 el programa Artists” Web Proyects, que animaba a artistas contemporaneos ya establecidos (como Cheryl Donegan, Tony
Oursler y Francis Alys) y a prometedores artistas de los nuevos medios (como James Buckhouse, Kristian Lucas y Olia Lialina, entre otros) a
crear obras de net art.” Taschen, 2006.
14 por ejemplo: relatos, historias, dibujos, animaciones, collage fotograficos u otros materiales que hagan alusién a un discurso, u otro tipo de
producciones valoradas culturalmente como patrimonial.
5 |bid. Pp. :151
16 UNESCO 1993.
17 Tal vez de momento en muy baja escala, pero que va en aumento debido a la cantidad de manifestaciones populares y folcléricas, y en general
culturales que se pueden empezar a ver en la Internet representadas en imagenes, musica y textos principalmente.
8 |bid. Garcia Canclini.
19 |bid. Garcia Canclini
120 Esta manera de ver las cosas puede ayudarnos a ver y a mostrar que a nivel local las dinamicas son diferentes a las que los medios masivos de
comunicacion tradicionalmente muestran. Miradas de todo tipo se esperaria encontrar.
121 En el capitulo anterior se pueden ver ejemplos como “Ewakulak en Colombia” o “populardelujo”
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Pues, a pesar de los intentos por generalizar en los ultimos afos el uso de las nuevas tecnologias de la
Informacion y la comunicacion'?, las limitaciones persisten'?®. Y asi se diga o crea que la Web es un
medio completamente democratico, se esta incurriendo en un error, pues la tecnologia y la conectividad no
han llegado a dicho estado. Esta es una de las razones por las cuales podemos pensar en una exclusion
digital, pero otra, mas conocida por la Antropologia y que nos recuerda Lucas (2002) es que: “a exclusdo
digital ndo é ficar sem computador ou telefono celular... E a incapacidade de pensar, de criar e de
organizar novas formas mais justas e dindmicas de producdo e distribucdo de riqueza simbdlica e
material”, lo cual es un problema socio-cultural relacionado con la diferencia de capital cultural que cada
individuo puede poseer de acuerdo su habitus'®. Estas diferencias en la forma de apropiar la ciencia, el
arte u otras manifestaciones de valoracién cultural también son propuestas por Garcia Canclini (1989).

Sobre este problema, el gobierno de Brasil adelanta proyectos de inclusion digital con la creacion de
politicas publicas para la educaciéon de la comunidad, la preservacion de la cultura, la cualificacion
profesional de los trabajadores, la creacién de puestos de trabajo de mejor calidad, la afirmacion del
derecho de las mujeres y los nifios, la construccion de ciudadania y el desarrollo tecnoldgico de la
inclusion y alfabetizacion digital. El reto es la disponibilidad de equipos y conexidn, pues sin esto el
modelo dificilmente se puede aplicar para todos'®. En la ciudad de Medellin, la alcaldia y la fundacion
Empresas Publicas de Medellin, aunque muy timidamente trabajan en proyectos como el de “Puntos
comunes”, en el cual buscan establecer algunas salas de computadores en las comunas y corregimientos de
la ciudad para permitir el ingreso a los computadores y a Internet a bajo costo'?, sin embargo, el trabajo
apenas comienza.

En lo puntual, las maneras de ver la realidad y afrontarla, asi como sus representaciones a partir de
diferentes posibilidades discursivas y estéticas, tanto como la difusién de dichos saberes y una reflexion
en torno a la relacién del hombre y su entorno, es lo que convoca a Homo habitus; a esto se le alna la
participacion de dicha informacion a un tipo de patrimonio digital en la Web, porque es una manera de
evidenciar la presencia local de mundos invisibles y a su vez nos muestra la manera en que nos vemos y
nos hacemos visibles ante los demas; la manera en que nos interpretamos y reinterpretamos para crear
visiones locales de nosotros mismos. EI patrimonio no es importante solo porque se pueda apropiar como
un objeto de coleccién y preservacion, el patrimonio es y existe porque hace parte de una identidad
legitimada por una colectividad, una memoria y unas practicas, en este sentido, un referente cultural
pasado, presente y futuro de nuestras practicas. Que son también practicas de hecho.

Volviendo a los patrimonios de lo no oficial, hay que reincidir que “...Existe una jerarquia entre los
capitales culturales: el arte vale més que las artesanias, la medicina cientifica que la popular, la cultura
escrita que la trasmitida oral” (GARCIA, 1989:181), lo cual puede menospreciar este tipo de propuestas
debido a consideraciones que piensen en lo aparentemente conocido, comin o normal, como algo trivial o
de “mal gusto” que hay que ocultar. Pero para la antropologia es claro que cualquier manifestacion
evidencia apartes de nuestro contexto sociocultural por medio de los discursos que se inscriben en los
relatos y los objetos, en tanto elementos de una dinamica de la ciudad. Esto permite valorar otras visiones

12 En América latina el Instituto para la Conectividad de la Américas (ICA), busca disminuir la brecha de la conectividad
(http://www.icamericas.net/). En Colombia, el programa de Computadores para educar de la Presidencia de la Republica, busca dotar de
computadores a las Instituciones educativas del pais. En Medellin el programa de Medellin la mas educada, de la secretaria de educacion; donde
se realiza el proyecto Clic aprendo mejor, busca incentivar el uso de las TIC en la educacion.
123 Algunos llaman a esto el nuevo analfabetismo o analfabetismo electronico. Carmen Velarde. Hacia una democracia digital, Propuestas de
aplicacion. Revista de derecho informético Numero 028, noviembre de 2000. disponible en: http://www.alfa-redi.org/rdi-articulo.shtml?x=573
124 pierre Bourdieu. Cosas dichas. 1996
%5 proyecto de inclusién digital en http://portal.prefeitura.sp.gov.br/secretarias/participacao_parceria/coordenadorias/inclusao_digital. As
tecnologias da informagéo e a exclusédo digital. Clarinda Rodriguez. En: Transinformagao. 2002
126 Otro serfa: “Proyecto clic Aprendo Mejor” de la Fundacion empresas pUblicas de Medellin y la Alcaldia de Medellin o “Computadores para
educar” de la Secretaria de Gobierno.
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muy cercanas con la identidad local, y otros capitales culturales que también hacen historia y memoria en
la ciudad. Una valoracién de lo bueno, regular o malo que se vea algo, dependera del observador.

El trabajo en Homo habitus entra poco a poco a la idea de patrimonio digital desde la perspectiva de la
cotidianidad, buscando la circulacion de diversos discursos; una comunicacion local, regional, global; y
evidenciar unas formas Gnicas de relacionarnos. Sin embargo, desde una visién mas tradicional sobre el
patrimonio cultural, se plantea también la creacion de documentos digitales relacionados con el
patrimonio documental y material tradicional, lo cual es una tarea pendiente, que depende de la propia
gestion, el trabajo y las relaciones con las instituciones que tradicionalmente custodian dicho patrimonio.
Pues asi el patrimonio cultural hable de un bien de diferente apropiacion por los agentes sociales, no se le
puede negar su valor cultural, por lo cual es necesaria su presencia para un contraste permanente que
evidencie todas sus formas y demuestre en conjunto sus amplios potenciales culturales y locales en un
mundo global. Creo que de esta manera, a mediano y largo plazo nos podremos acercar a una visién mas
amplia de la cultura y de la equidad en cuanto a la valoracion del otro y lo otro, 0 como menciona Matos
(2002), “...para sua insercdo no contexto da sociedade de informagao, o pais ndo podera incorrer no erro
de privilegiar apenas as formas identitarias pelo culto a memdria e das origens, pois tdo ou mais importate
que a identidade vinculada ao passado é a identidade que se projeta para o futuro” (Matos, 2002:180)

La representacion de las formas, haceres y saberes del hombre en la Web por medio de texto, imagen,
video u otros medios caracteristicos de la Web, son evidencias de espacios “colonizados” y de
“colonizacion” por las personas del comun. Las tecnologias no son sélo el espacio del comercio y las
bases de datos para el manejo de una informacién meramente administrativa, pues la cotidianidad de los
personas en todas partes permanece viva y presente, como recordandonos que mas alla de lo establecido
como ideal, hay un orden de cosas y los objetos muy coloquial desprovisto de muchas etiquetas, que
acepta y valora las cosas simples de la vida... tal vez por esta razon, es que lo que se representa en la Web
es valorado como importante por quien lo publica, pues de otra manera, no valdria la pena tomarse el
trabajo de hacerlo. Al respecto, Martin-Barbero nos dice que:

“no es cierto que la penetracion y expansion tecnolégica en el entorno cotidiano implique la sumision
automatica a las exigencias de la racionalidad tecnoldgica, de sus ritmos y sus lenguajes. De hecho, lo que
estd sucediendo es que la propia expansion tecnologica esta suscitando la necesidad de encontrar y
desarrollar otras racionalidades, otros ritmos de vida y de relaciones tanto con los objetos como con las
personas, en las que la densidad fisica y el espesor sensorial son el valor primordial”*?’

Obviamente no condeno las tecnologias electrénicas, pero tampoco soy un defensor asiduo, pues
considero que hay muchos elementos econdémicos, culturales y sociales en ellas que limitan su acceso
equitativo, ademas, las tecnologias no son la panacea para la solucion a los problemas de la humanidad, en
otras palabras, “...las nuevas tecnologias no pueden, al igual que las viejas, resolver los seculares
problemas del hombre, creerlo es vana ingenuidad; al mismo tiempo no pueden (por la misma razén) ser
hontanar de vicios y desgracias...” (Martino, 1999:826), pero esta claro que muchas cosas se puede hacer
con ellas; por ejemplo, aprovecharlas en su funcion dinamizadora de nuevos dialogos entre maneras
diferentes de ver al otro y construir el mundo, asi como espacios para la representacion de las ideas y los
saberes locales, para pensar como somos, como hemos cambiado y hacia donde vamos. Y como dice
Matos, es necesario “Ampliar as oportunidades de acceso aos servigos e produtos disponiveis, entender
Seu uso a outros grupos sociais, aumentando as potencialidades de criacdo de contetidos locais, contetidos
veiculadores ou construtores de nossa identidade cultural”, pues “o mayor patriménio de um povo é sua
memoria”. (Matos, 2002:180)

127 Oficio del cartégrafo. Travesfas latinoamericanas de la comunicacién en la cultura. Fondo de cultura econémica. Seccién de obras de
sociologia. Primera edicion, Colombia, 2002. Jests Martin-Barbero. P4g.: 263.
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http://www.memorynet.org/home.php.

Homo habitus_ Publicacion electrénica
www.homohabitus.org

Instituto Colombiano de Antropologia e Historia (ICANH).
http://www.icanh.gov.co/

INTERNET ARCHIVE

http://www.archive.org/index.php

El Etnégrafo. Boletin del Departamento de Antropologia de la Universidad de los Andes.
http://antropologia.uniandes.edu.co/

Exhumar. Revista de la Especializacién en Antropologia Forense, realizada por estudiantes de la
Especializacion en Antropologia Forense de la Universidad Nacional de Colombia.
http://www.humanas.unal.edu.co/publicaciones/publicaseriadas/exhumar/index.htm

Ewakulak en Colombia.

www.ewakulak.com

Instituto para la Conectividad de las Américas (ICA)
http://www.icamericas.net/

LITERATRONICA. Narrativa digital adaptativa. http://www.condicionesextremas.com/src/initium.aspx.
Memorias. Revista Digital del Historia y Arqueologia desde el Caribe, Del Departamento de Historia y
Ciencias Sociales de la Universidad de Norte, Barranquilla.

Disponible en: http://www.uninorte.edu.co/publicaciones/memorias/index.html

Museo del Oro del Banco de la Republica, Bogota. Exposiciones virtuales.
http://www.banrep.gov.co/museo/esp/expo_virtuales.htm

PANDORA
http://pandora.nla.gov.au/index.html

Populardelujo
http://www.populardelujo.com/index.php

Prefectura de S&o Paulo
http://portal.prefeitura.sp.gov.br/secretarias/participacao_parceria/coordenadorias/inclusao_digital.

Sitio Web del Luis Guillermo Vasco Uribe.
http://www.luguiava.net

Tabula rasa. Revista de Humanidades del Colegio Mayor de Cundinamarca.
http://www.ram-wan.org/html/journal.htm

UNESCO. Carta para la preservacion de la memoria del mundo
http://portal.unesco.org
UNESCO. Carta para la preservacion de la memoria del mundo
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http://portal.unesco.org/ci/en/files/8967/10696846895Charter_es.pdf/Charter_es.pdf

UNESCO/IFLA Directory of Digitized Collections (DIGICOL)
http://www.unesco.org/webworld/digicol/index.shtml

UNESCO. Programa Memoria del Mundo.
En: http://infolac.ucol.mx/mow

Universitas Humanistica, revista de la Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad Javeriana.
http://www.javeriana.edu.co/Facultades/C_Sociales/universitas/inicio.htm
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